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Grafika wektorowa

Jeden z dwéch podstawowych rodzajéw grafiki komputerowei,
w ktérej obraz opisany jest za pomocq figur geometrycznych (w
przypadku grafiki dwuwymiarowej) lub bryt geometrycznych (w
przypadku grafiki tréjwymiarowej), umiejscowionych w matema-
tycznie zdefiniowanym ukladzie wspétrzednych, odpowiednio
dwu- lub tréjwymiarowym. Drugim z podstawowych typéw grafiki
komputerowej jest grafika rastrowa. Grafika wektorowa rézni sie
od rastrowej w uzyciu gtéwnie mozliwoiciq bezstratnego skalowa-
nia, oraz mozliwosécig druku, wypalania, czy wycinania za pomocq
specjalistycznych maszyn. Do tworzenia grafiki wektorowej stuzg
programy, takie jak: komercyjny CorelDraw, Adobe llustrator lub
bezptainy InkScape. W odréznieniv od grafiki rastrowej kazdy z
programéw grafiki wektorowej ma wtasny format plikéw. Grafika
wektorowa jest wykorzystywana réwniez do tworzenia animacii Flash

Obiekty

Druga nazwa grafiki wektorowej - grafika obiektowa - zwigzana jest
z faktem, iz obraz opisany jest za pomocg tzw. obiektéw, ktére zbudo-
wane sq z podstawowych elementéw nazywanych prymitywami, czyli
prostych figur geometrycznych takich jak odcinki, krzywe, okregi, wie-
lokgty. Kazdy z prymitywéw opisywany jest za pomocg parametréw,
np. w przypadku odcinka - wspétrzednych jego koricéw, a w przy-
padku okregu - wspétrzednych $rodka i dtugosci promienia. Obiekty
takie majq takze okreslone atrybuty méwigce np. o grubosci i kolorze
linii, kolorze wypetnienia figury lub wypetnieniu niejednolitym jak wy-
petnienie gradientem albo wzorem, stopniu przezroczystosci. Atrybuty
zalezq gtéwnie od stosowanego standardu opisu grafiki wektorowe;.



Operacje

W przeciwieristwie do grafiki rastrowej grafika wektorowa jest gra-
fikg w petni skalowalng, co oznacza, iz obrazy wektorowe moz-
na nieograniczenie powigkszaé oraz zmieniaé ich proporcje bez
uszczerbku na jakosci. Ma to swoje uzasadnienie w matematycz-
nym opisie elementéw (prymitywéw), dlatego tez obraz moze byé
wyswietlony w maksymalnie dostepnej dla ekranu czy wydruku
rozdzielczosci. Sama jako$é obrazu uzalezniona jest wylgcznie od
doktadnosci opisu obrazu przez prymitywy: czarne wlosy rysowa-
nej postaci mozna okreéli¢ jako zamknietq krzywg wypetniong na
czarno, choé mozna tez opisaé kazdy wilos krzywq o wzglednie
niewielkiej grubosci i czarnym kolorze.W przypadku grafiki rastro-
wej obrét obrazu moze znieksztalcié go powodujgc utrate jakosci
(w szczegéblnoici, jeéli nie jest to obrét o wielokrotnoéé kqta proste-
go). Typowe edytory grafiki wektorowej pozwalajqg oprécz zmiany
parametréw i atrybutéw prymitywéw takze na przeksztatcenia na
obiektach, np.: obrét, przesunigcie, odbicie lustrzane, rozcigganie,
pochylanie, czy zmiana kolejnosci obiektéw na osi gtebokosci. Jest
to wiec kolejny stopief opisu obrazu ideowego, nie za$ literalnego.

Raster (PNG)  Vector (SVG)
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Konwersja

Obrazy wektorowe mozna tatwo przetwarzaé w ich odpowiedniki
bitmapowe podajqc jedynie docelowq rozdzielczo$é obrazu rastro-
wego. Warto zaznaczyé, ze w rzeczywistosci operacja ta jest wy-
konywana przed jakimkolwiek obrazowaniem grafiki wektorowej na
monitorze, czy drukarce. Istniejq jednakze urzgdzenia takie jak plo-
tery, np. ploter tngcy, dla ktérych opis wektorowy jest naturalnym
sposobem dziatania. Operacja konwersji w przeciwng strong, tzw.
wektoryzacja lub trasowanie, jest trudna i niejednokrotnie nie daje
spodziewanych efektéw. Gtéwnym problemem jest wyszukiwanie
krawedzi, ktére czesto nie sq tak tatwe do znalezienia przez dany
program. Podczas rozwigzywania tego zagadnienia stosuje sie
czesto techniki z dziedziny sztucznej inteligencji, najczesciej bada
si¢ zmiany parametréw takich jak kontrast, barwa, czy nasycenie.

Formaty zapisu

Wiele programéw ma wewnetrzne formaty zapisu grafiki wektoro-
wej, brak jest jednak powszechnych standardéw wymiany miedzy
aplikacjami, jak to ma miejsce w wypadku grafik rastrowych. Do
niedawna najbardziej uniwersalnymi byty takie formaty jak EPS, czy
PDF. Obecnie popularnosé zdobywa promowany przez W3C opar-
ty na XML format SVG. Sam format uwazany jest za przysztoscio-
wy, gdyz ma takze umozliwiaé zakodowanie animacji oraz interak-
cji z uzytkownikiem poprzez uzycie jezyka skryptowego. Podobne
wiasciwosci ma dostepny juz od wielu lat format SWF (z jezykiem
skryptowym ActionScript), jednak ze wzgledu na to, ze jest forma-
tem zamknietym, w prakiyce uwaza si¢ go za format wewnetrzny
$rodowiska Adobe (dawniej Macromedia). Formaty, ktére sq popu-

larne przy uzyciu w projektach logo to: Al, CDR (pakiet CoreIDRAW),



Lalety i wady

Do zalet nalezq przede wszystkim:

- skalowalno$é, prostota opisu, a przez mozliwo$¢ modyfikacji po-
przez zmiang parametréw obrazu,

- mniejszy rozmiar w przypadku zastosowan niefotorealistycznych
(schematy techniczne, loga, flagi i herby, wykresy itp.),

- opis przestrzeni tréjwymiarowych,

- mozliwo$¢ uzycia ploteréw zgodnie z metodgq ich pracy,

- bardzo dobre mozliwosci konwersji do grafiki rastrowej.

Wiréd gtéwnych wad wymieniane sq:

- ogromna ztozono$¢ pamieciowa dla obrazéw fotorealistycznych,
- przy skomplikowanych obrazach rastrowych nieoptacalnoéé oblicze-
niowa konwersji (poprzez wektoryzacje) do formy wektorowe;.

Grafika wektorowa sprawdza si¢ najlepiej, gdy zachodzi potrze-
ba stworzenia grafiki, czyli majgcego stosunkowo matq ilosé szcze-
gétéw, nie za$ zachowaniu fotorealizmu obecnego w obrazach.

Odpowiednimi przyktadami uzycia grafiki wektorowej sq:

- schematy naukowe i techniczne

- mapy i plany,

- logo, herby, flagi, godta,

- réznego typu znaki, np. drogowe,

- cze$é graficznej twérczosci artystycznej (np. komiksy),

Podczas korzystania z komputera mozna spotykaé sie z grafikg
wektorowq czeiciej, niz si¢ powszechnie uwaza. Stosowane sq
one m.in. w fontach, komputerowych opisach czcionek oraz w
grach komputerowych i wideo, a doktadniej do opisu grafiki tréj-
wymiarowej. Geometria i jej przeksztatcenia stanowigce opis prze-
strzeni tréjwymiarowe| opisywane sq metodami grafiki wektorowej,
wyglgd obiekiéw okreslany jest rastrowo za pomocq tzw. tekstur.

11
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Grafika bitmapowa (rastrowa)

Prezentacja obrazu za pomocq pionowo-poziomej siatki odpowied-
nio kolorowanych pikseli na monitorze komputera, drukarce lub
innym urzqdzeniu wyjéciowym.

Grafika rastrowa zostata opatentowana pierwszy raz przez firme
Texas Instruments w latach 70. i aktualnie jest wszechobecng formg
przedstawiania obrazu cyfrowego.

Zdjecie z aparatu cyfrowego jest wtasnie grafikg typu rastrowego

Charakterystyka

Bez zastosowania kompresii kolor kazdego piksela jest definiowany
pojedynczo tworzqc pixmape, ktérq charakteryzujq trzy podsta-
wowe liczby - wysoko$é i szeroko$é¢ pixmapy, liczone w pikselach,
oraz kolor w danym trybie koloru. Obrazki z gtebig koloréw RGB
czesto sktadajg sie z kolorowych kwadratéw zdefiniowanych przy
pomocy trzech bajtéw - jeden baijt (czyli 8 bitéw) na sktadowq czer-
wong koloru, jeden na zielong i jeden na sktadowq niebieskg. Ob-
razki o mniejszej iloici koloréw potrzebujg mniej informacji (bitéw)
na piksel, np. obrazek jedynie w kolorach czarnym i biatym wyma-
ga tylko jednego bitu na kazdy piksel (zwany jest wtedy bitmapg).

Odmiennym podejsciem do tworzenia grafiki jest grafika wek-
torowa. Rézni sie ona od grofiki rastrowej tym, ze obraz nie
jest opisywany przez poszczegélne punkty, lecz jest zdefi-
niowany matematycznie, czyli generowany jest przy pomo-
cy obiekiéw geometrycznych, takich jak krzywe czy wielokqty.



Barwa

Barwa to wrazenie wzrokowe, wywotane w mézgu przez promienio-
wanie $wietlne padajgce na oko. Tak wiec barwa pochodzi od $wiatta,
a $wiatto tworzgq fale elekiromagnetyczne o okreslonej dlugosci. Przyj-
muje sig, ze oko ludzkie rejestruje fale dtugosci z zakresu 400 - 700
nm (1 nanometr = jedna milionowa milimetra). Swiatto o dtugosci fali
400nm widzimy jako fiolet, 550 nm - zieler,, a 700 nm jako czerwien.
Fale o dtugosci ponizej 400 nm nazwano nadfioletem, a powyzej 700
nm - podczerwieniq. Cztowiek moze rozréznié ok. 150 réznych barw
zawartych miedzy fioletem a czerwieniq. wszystkie barwy z tzw. spek-
trum $wiatta widzialnego mozna tworzyé przez tqczenie trzech podsta-
wowych koloréw: czerwonego, zielonego i niebieskiego. Jednoznacz-
nym opisem barw zajmuje si¢ jeden z dziatéw fizyki - kolorymetria

800 nm S50 ren B0 nrm 880 nm TOO e

Visible Continuous Spectrum 2
{Percaived Brightness Fartially to Scala)

Rozmiary i rozdzielczos¢

Rozmiar obrazka rastrowego nie moze zostaé zwigkszony bez
zmniejszenia jego ostroéci. Jest to cecha nieznana grafice wekto-
rowe|, ktérg tatwo mozna skalowaé, dostosowujgc jej wielko$é do
urzqdzenia, na ktérym jest wyéwietlany obraz. Grafika rastrowa jest
jednak bardziej uzyteczna od wektorowej do zapisywania zdjeé i re-
alistycznych obrazéw, podczas gdy grafika wektorowa jest czgiciej
uzywana do obrazéw tworzonych z figur geometrycznych oraz pre-
zentacji tekstu (w tym tabel i wzoréw). Aktualnie wigkszo$é kompu-
terowych monitoréw wyséwietla od 72 do 130 pikseli na cal (ekrany
nowoczesnych telefonéw i tabletéw czesto majq rozdzielczo$é wyraz-
nie przekraczajgcq 300 ppi), podczas gdy drukarki mogq drukowaé
materiaty w rozdzielczosci 1200 punktéw na cal (dpi) lub wyzszej.

13
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Jukos¢ obrazu a wielkos¢

Jakosé obrazka rastrowego jest okreslana przez catkowitq liczbe pik-
seli (wielko$é obrazu) oraz iloéci informaciji przechowywanych w kaz-
dym pikselu (gtebia koloru). Na przyktad obrazek posiadajgcy 24
bity informacji o kolorze (standard dla wigkszosci wyswietlaczy w XXI
w.) moze przedstawié tagodniejsze cieniowanie od obrazka posiada-
jgcego jedynie 16 bitéw informacji na kazdy piksel, ale tez nie poka-
ze tagodniejszego cieniowania od obrazka majgcego 48 bitéw na
piksel. Podobnie, obrazek o wymiarach 640 x 480 pikseli (zawiera-
jgcy 307 200 pikseli) bedzie wyglgdat nieréwno i chropowato w po-
réwnaniu do obrazka o wymiarach 1280 x 1024 (1 310 720 pikseli).

Poniewaz grafika zapisana w postaci rastrowej stanowi nieraz duzg
ilo$¢ danych, czesto stosuje sie¢ odpowiednig technike kompresii celem
zmniejszenia wielko$ci miejsca zajmowanego w pamigci. Kompresje
bezstratng obrazéw rastrowych umozliwiajq formaty plikéw takie jak
np. PNG, TIFF lub bezstratny tryb JPEG 2000. Mozliwe jest prze-
prowadzenie procesu odwrotnego i otrzymanie grafiki nieskompre-
sowanej nieréznigcej si¢ niczym od oryginatu. Jednak niektére for-
maty plikéw (jak np. JPEG) stosujq kompresije stratng, ktéra dziata na
zasadzie modelowania wartosci poszczegélnych pikseli sparametry-
zowanymi wzorami matematycznymi, co pozwala uzyskaé znacznie
mniejszy plik wynikowy kosztem pominigcia niektérych szczegétéw.

Emotikon w lewym gérnym rogu przed-
stawia pixmape RGB. Kazdy kwadrat i i

powickszenia prezentuje jeden pik- iy
sel emotikona. Kolejne powigkszenie
pokazuje trzy piksele, ktérych kolory
wynikajq z potgczenia sktadowej czer- Lo s
wonej, zielonej i niebieskiej koloru. B 93% B 0%




Piksel

Najmniejszy jednolity (przedstawiajgcy konkretny kolor) element
obrazu wyswietlanego na ekranie (monitora komputerowego, tele-
wizora, telefonu), drukowanego (w technice druku punktowego) lub
uzyskiwanego za pomocq urzqdzen przetwarzania obrazu (aparatu
cyfrowego, skanera). Jeden piksel w odniesieniu do monitoréw kom-
puterowych to bardzo maty kwadrat (zwykle w granicach 0,28 mm,
co daje 90 ppi), prostokgt lub ewentualnie tréjkqt widzialny z od-
legtosci uzytkowej jako wypetniony jednolitym kolorem. Tryb pracy
monitora, a konkretnie jego rozdzielczo$¢, to wihasnie liczba pikseli,
jakie matryca ma w pionie i poziomie. Przyktadowo matryca full HD,
czyli o rozdzielczoéci 1920 x 1080, ma 1920 pikseli w kazdej linii,
a linii tych ma 1080. W przypadku wyswietlaczy w smartfonach lub
tabletach rozmiar ich pikseli jest wielokrotnie mniejszy ze wzgledu na
znacznie mniejszq odlegtoéé, z jakiej uzytkownicy z nich korzystajq.
Tutaj wyswietlacze nierzadko osiggajq ponad 360 ppi, co jest prawie
czterokrotnie wigkszg niz na monitorach komputerowych. Najczeiciej
stosowanym rozwigzaniem uzyskiwania koloréw na wyswietlaczu jest
korzystanie z mieszania trzech barw podstawowych w systemie RGB,
dajgce obraz kolorowy dzigki syntezie addytywnej. Obraz sktada sie
z bardzo duzej liczby pikseli, ktérych kolory mogq byé niezaleznie
zmieniane. Kazdy piksel sktada sie¢ zwykle z trzech subpikseli, emitu-
jacych $wiatto w kolorach czerwonym, zielonym i niebieskim (zdjecie
obok). Odpowiednie sterowanie natezeniem emisji przez sktadowe
subpiksele powoduje powstanie wypadkowego koloru catego piksela.
W rezultacie kolorowi biatemu odpowiada maksymalna intensywno$é
$wiecenia wszystkich trzech sktadowych, kolorowi czarnemu - wszyst-
kie subpiksele wygaszone.Z istnieniem struktury obrazu ztozonej z
pikseli wigze sie zjawisko pikselizacji - deformacji obrazu zwigza-
nej z dyskretyzacjq zarejestrowanych informaciji, gdy obraz wyglqgda
gtadko w pomniejszeniu lub widziany z wigkszej odlegtosci, natomiast
w powiekszeniu sq widoczne poszczegélne wigzki pikseli. Piksele
RGB na matrycy LCD wyswietlajgcej kolor pomarariczowy i niebieski.

15
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Modele barw RBG

RGB - jeden z modeli przesirzeni barw, opisywanej wspétrzednymi RGB. Jego nazwa po-
wstata ze zloienia pierwszych liter angielskich nazw barw: R - red (czerwonej), G - green
(zielonej) i B - blue (niebieskiej), z ktérych model ten sig sktada. Jest to model wyniko-
jacy z whasciwoéci odbiorczych ludzkiego oka, w ktérym wraienie widzenia dowolnej bar-
wy moina wywota¢ przez zmieszanie w ustalonych proporcjach trzech wigzek $wiatta o
barwie czerwonej, zielonej i niebieskiej[1] (zob. promieniowanie elektromagnetyczne).

1 potgczenia barw RGB w dowolnych kombinacjach ilosciowych moina ofrzymaé szeroki zo-
kres barw pochodnych, np. z pofgczenia barwy zielonej i czerwonej powstaje barwa iéta. Do
przesirzeni RGB ma zastosowanie synteza addytywna, w kidrej wartosci najniisze oznaczo-
jg barwg czarng, najwyisze za$ - biatg[2]. Model RGB jest jednak modelem teoretycznym,
a jego odwzorowanie zaleiy od urzgdzenia (ang. device dependent), co oznacza, ie w kazdym
urzgdzeniv kaida ze sktadowych RGB moie posiadaé nieco inng charakierystyke widmowg, a
co za tym idzie, kaide z urzgdzer moze posiada¢ whasny zakres barw moiliwych do uzyskania.

Model RGB miat pierwotnie zastosowanie do techniki analogowej, obecnie ma réwniez do cyfro-
wej. Jest szeroko wykorzystywany w urzgdzeniach analizujgeych obraz (np. aparaty cyfrowe, sko-
nery) oraz w urzgdzeniach wyswietlajgcych obraz[3] (np. telewizory, monitory komputerowe).

Zapis koloru jako RGB czesto stosuje sig w informatyce (np. palety barw w plikach graficznych, w
plikach html). Najczeéciej stosowany jest 24-bitowy zapis koloréw (po 8 bitow na kaidg z barw skio-
dowych), w ktorym kazda z barw jest zapisana przy pomocy sktadowych, ktdre przyjmujg wartos¢
7 zakresu 0-255. W modelu RGB wartos¢ 0 wszystkich sktadowych daje kolor czarny, natomiast
255 - kolor biaty. W rzadszych przypadkach stosuje sie model, w ktérym przypada po 12 lub 16
bitow na kaidg ze sktadowych, co daje duio wigksze moiliwoéci przy manipulowaniu kolorem.

Kolor RGB mozna obliczy¢ ze wzoru:

numer koloru =R 65536 + G * 256 + B ‘
gdzie R, G i B przyjmujg wartoé¢ od 0 do 255.



Modele barw CMYK

(MYK - zestaw czterech podstawowych kolorow farb drukarskich stosowanych powszechnie
w druku wielobarwnym w poligrafii i metodach pokrewnych (atramenty, fonery i inne ma-
teriaty barwigce w drukarkach komputerowych, kserokopiarkach itp.). Na zestaw tych ko-
loréw mdwi sig rowniei barwy procesowe lub kolory triadowe (kolor i barwa w jgz. polskim to
synonimy). (MYK to jednoczeénie jedna z przestrzeni barw w pracy z grafikg komputerowg.

Skrot CMYK powstat jako ztozenie pierwszych liter angielskich nazw koloréw. Korcowa litera K
moie oznacza albo litere ostatnig stowa black (czary; ostatnig, poniewai litera B jest skrétem
jednego z podstawowych koloréw w analogicznym skrécie RGB) bgdz skrét key colour (kolor
kluczowy).

(yjon - odcieri niebieskiego, ale troche bledszy i bardziej sptowialy, moina go
okredli¢ jako szarobfgkitny lub sinoniehieski. Najbardziej podobne kolory to ble-
kit, szafir i turkus. Nazywanie koloru cyjanowego kolorem ,zielononiebieskim” jest
btedem wynikajgcym z niezrozumienia réinic pomiedzy addytywng i subtraktywng metodg mie-
szania barw. W syntezie addytywnej kolor uzyskany w wyniku potgczenia zielonego i niebieskiego.
Magenta - w syntezie addytywnej kolor uzyskany w wyniku potgczenia  czerwie-
ni i niebieskiego. Najbardziej podobne kolory to fuksja, karmazyn i amarant.
Yellow - kolor bardzo podobny do idtego, jednak troche bledszy od typowej nasyconej 6t
cieni. W syntezie addytywnej kolor uzyskany w wyniku potgczenia czerwieni i zielonego.
Black -  kolor  czarny,  jednak o  niezhyt  glebokiej  czerni.
Farby w ww. kolorach nie sq okrelone jednoznacznie, totei odcienie ich kolo-
row roinig sie u réinych producentéw, szczegolnie w réinych regionach $wiata.

cyjan (ang. cyan)

magenta (ang. magenta)

6ty (ang. yellow)

czarny (ang. black lub key colour)

===<=n
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tgczenie barw

Barwy wynikowe w metodzie CMYK otrzymuje sie poprzez fgczenie barw podstawowych w proporcjach
(dla kazdej z nich) od 0% do 100%. Farby CMYK to substancje barwigce przepuszezajgce (lub rozpro-
szajgce) $wiatho, czyli barwniki, tak wigc tgczy sig je nie metodg mieszania tylko naktadania warstwa-
mi i dlatego barwa wynikowa moze miec od 0% do 400% koloru (czyli kolorow sktadowych). Na kolo-
ry budowane wedtug CMYK naley patrzec jak na warstwy kolorowej, przepuszczajgcej $wiatto folii.

Raster

Druk farbami (atramentami) CMYK odbywa sig metodq rasira, czyli drukowania widocznych pod lupg
punkiow. Raster posiada 100% koloru. Moze mie¢ rozny ksztatt (raster klasyczny ma ksztatt kota),
réing wielkos¢. Na danym obszarze druku stosunek powierzchni pokrytej rasirem danego koloru (np.
cyjanu) do catej powierzchni tego obszaru, wyrazony w procentach, to warto¢ tonalna. Wartoéc tonal-
na 0% dla cyjanu oznacza powierzchnig nie pokrytg cyjanem, a wartoéc tonalna 100% (petny ton) cy-
janu oznacza powierzchnie pokrytg cyjanem w catosci. Drukujge roznymi wartosciami fonalnymi dla
cyjanu mamy wrazenie optyczne roznego natezenia barwy cyjan. W druku CMYK klasyczng kolejno-
$cig druku jest Yellow, Magenta, Cyjan, Black. Kolejne naktadanie sie koloréw drukowanych w roznych
wartosciach tonalnych sprawia, ze mozna uzyska szerokg game barw. Farby (atramenty) CMYK sg
péttransparentne. Kiedy na raster Czostanie potozony raster M to hedzie widoczna barwa wypadkowa.

Dokfadnych odpowiednikéw barw C i M nie ma w jezyku polskim, sq to specjalnie stworzone
kolory na viytek przemystu, ktére w potgczeniv z Y i K umoiliwiajg oddawanie jak najwiekszej
ilosci barw. Absolutnie wszystkich istniejgcych barw nie uda sie uzyska¢ metodg nakladania na
siebie barw CMYK z wielu réinych powodéw, z kidrych najwazniejszym jest brak moiliwosci uzy-
skania w praktyce farb teoretycznych o absolutnej czystoéci koloru. Idealnie czyste kolory C, M,
Y - sg barwami dopetniajgcymi dla trzech barw prostych najsilniej odbieranych przez receptory
ludzkiego oka. Kolor ostatni - K - zostat dotozony do pozostatych trzech na praktyczne potrze-
by przemystu poligraficznego. Farby (atramenty) triadowe uiywane w Europie nie pokrywajq si
barwg z uiywanymi np. w USA. W efekcie z form drukowych przygotowanych w Europie nie moi-
na uzyska¢ tych samych barw uzywajgc farb (atramentow) CMYK europejskich i amerykanskich.
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(MYK a inne kolory

Mowa o typowych kolorach jest zawsze naznaczona pietnem btedu. Wynika to z fakiu, ze kazdy
cztowiek troche inaczej odbiera kolory z powodéw zaréwno osobniczych, jak i bieigcego oswietle-
nia. Mozna sig jednak pokusi¢ o pewne uproszczenia.

Biaty - pod pojeciem bieli rozumie sie brak wszystkich sktadowych, a w domysle jest to biel
podtoia. Czesto dla uzyskania bieli (druk na przezroczystych foliach, papierach metalizowanych,
podtozach nie-biatych) uiywa sie bieli kryjgcej - poddruk bielg kryjgco
16ty - dla uzyskania idealnej petnej nasyconej zotcieni trzeba dodac do 100% Y takze kilka
procent M

(zerwony - teoretycznie jest fo 100% kolorow: Y i M - jest to rzeczywiécie neutralna czerwien w

tonach $rednich
Zielony - teoretycznie jest to 100% koloréw: Y i - jest fo zieler bez zadnych odcieni, ale jednak
wyranie ciemna, dla jej rozjasnienia trzeba zdjg¢ troche wiecej C iz Y
Niebieski - teoretycznie jest to 100% kolorow: Ci M - kolor taki ma jednak niewielki odcieri fioleto-
wy, dla uzyskania jasniejszego i bardziej neutralnego niehieskiego oprocz zdjecia obu sktadowych
dodaie sie ez K

Szary - jest to uiycie procentowe K, jak réwnie analogiczne CMY, lub CMYK - przy czym farby

cmykowe nie sq idealne (i réiniq sie u producentéw) i dlatego zamiennikiem K bedzie uiycie

(MY w nierdwnomiernych proporcjach pomigdzy sobq i w dodatku w wielu rdznych wersjach, aby
zrownowaiy¢ tzw. balans szarosci - ktdry zawsze musi by¢ okreslony konkretnym zastosowaniem;
odpowiednikiem 50% K moie by¢ dla (MY np. 46% C, 32% M i 34% Y, a dla CMYK moze by to ze-
staw np. 42% C, 27% M, 29% Y i 10% K - regutq jest zatozenie, ze kolor cyjanowy jest zabrudzony

magentq, a yellow tez, tyle e stabiej.

Czarny - uiycie tylko koloru K da nam neutralng czerr, jednak sptowiatq i niezbyt nasycong.
Teoretycznie 100% C, MY ale bez K tez da nam czerri, bedzie ona nawet glebsza od samej K ale
bedzie posiadac dominante brgzowg. W praktyce dla uzyskania pigknej gtebokiej czerni stosuje
sig rozne kombinacje wszystkich czterech koloréw sktadowych. Mozna tez drukowaé gotowymi

specjalnymi farbami czarnymi (czeri nie-riadowa, farba dzietowa).

Ogélnie méwigc - nie istnieje jednolity system definiowania koloréw z natury za poérednictwem
koloréw CMYK. Moina dokonywa¢ tylko ogélnych uproszczen. Pewnego zakresu odcieni nie da sie
w ogéle uzyska¢ z powoddw technologicznych, a pozostate kolory muszq byé definiowane sktado-

wymi (MYK z uwzglednieniem wielu czynnikéw jak: biel podtoza, wsigkliwos¢ farby, czy cechy farb
konkretnego producenta, aczkolwiek na $wiecie mamy kilka standardow - np. w Europie dominuje
Euroscala, w Ameryce SWOP.



Porownanie grafiki wekforowej a bitmapowej

Podstawowa klasyfikacja grafiki kemputerowej wyroznia jej dwa rodzaje:

grafika rastrowa - obraz budowany jest z prostokqtnej siatki punktéw (pikseli). Nojwainiejsze
formaty plikéw to: Bitmap, OpenRaster, ICO (Microsoft file format). Formaty takie jak JPEG, TIFF,
PNG oraz GIF takie przechowujq obraz wedtug koncepcji rastrowej, natomiast dodatkowo pojawia
sig w fych formatach kompresja. Najwazniejsze edytory graficzne: Photoshop, MS Paint oraz GIMP.
grafika wektorowa - jest rozszerzeniem grafiki rastrowej. Stosuje ona prymitywy graficzne takie jak:
punkiy, linie, krzywe oraz ksztatty lub wieloboki do przedstawienia obrazéw w grafice komputero-
wej. Wszystkie te prymitywy graficzne bazujg na rownaniach matematycznych. Podstawowym stan-
dardem grafiki wektorowej jest SVG. Podstawowe edytory graficzne: CorelDRAW, Adobe lllustrator,
oraz Inkscape.

Typy prymitywdw najczeéciej uzywane w grafice wektorowej:

e lini¢ i polilinie,

* poligony,

« okregi i elipsy,

e krzywe Béziera,

* hezigony,

o tekst np. TrueType, gdzie kaida litera jest utworzona w oparciu o krzywe Bezier'a.

Obrazel wekiorowy Oprazek rastrowy
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Resteryzacja

Rasteryzacja jest fo czynnos¢ polegajgea na konwersji obrazu opisanego w formie wektorowej na ob-
raz rastrowy (piksele lub kropki) w celu wyéwietlenia na urzgdzeniu wizyjnym, wydrukowania lub w
celu zapamigtania w pliku w formacie bitmapowym. Sporadycznie stosowana jest odwrotna konwer-
sia. Najbardziej elementarny algorytm rasteryzacji sceny 3D pobiera jg jako zbiér poligondw, a na-
stepnie dokonuje projekeji na powierzchnie 2D. Poligony sq reprezentowane jako zhiér réjkgtéw. Trj-
katy sq reprezentowane poprzez 3 wierzchotki w przestrzeni 3D. W najprostszym ujeciu urzgdzenie
rasteryzujgce pobiera strumieri wierzchotkow, przeksztatea je na odpowiadajgce im dwuwymiarowe
punkty i dokonuje wypenienia kolorem wnetrza odpowiadajgcych im dwuwymiarowym tréjkgtom.

Przyktad grafiki artystycznej, kiérg mozna poréwnaé do grafiki wektorowej ze wzgledu na wykona-
nie przy pomocy charakterystycznych pociggnie¢ otowkiem, mogq stanowi¢ rysunki Francisca Goi.

Francisco Goya - The Disasters of War



(D.

Natomiast klasycznym przyktadem grafiki bitmapowej jest nurt impresjonistyczny, w kiérym nakfo-
dano plamy czystego koloru tak, iz z pewnej odlegtosci zlewaty sie tworzge barwy uzupeniajgce.

Dla ciekawych

Impresjonizm fo nurt w sztuce, kidrego zatozeniem jest uchwycenie ulotnoci chwili. W tym celu arty-
&ci skupiali sig przede wszystkim na kolorach i wietle. Tematem obrazéw byly przedstawienia oséb
w ruchu, przy codziennych czynnoéciach, pejzaze, malowano takie budynki w réinym oéwietleniu i
o réinych porach dnia. Gtéwnymi przedstawicielami impresjonizmu byli Claude Monet, Edgar Degas,
August Renoir, a w Polsce Olga Boznariska, Leon Wyczotkowski i Whadystaw Podkowiriski.

Claude Monet - Japoriski mostek w Giverny
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Projektowanie akcydensowe

Akcydens, druk akeydensowy (fac. accidens ,co$ przypadkowego”)- wyrdb poligraficzny nie-
bedgcy ani ksigikg, ani czasopismem, ani tez zadrukowanym opakowaniem. Zasadniczo jest
to wyrdb jednoarkuszowy, kiéry moie by¢ w postaci jednej kartki lub nierozcietej sktadki.

Akcydensy to samoistne druki o charakterze uzytkowym lub okolicznosciowym. Zaliczy¢ do nich moina
praktycznie wszystkie pozostate druki, poczgwszy od znaczka pocztowego czy wizytéwki az po plakat.

Podziat akcydensow

akeydensy informacyjne - druki stuigce do przekazywania informacji, np. ofisze,
cenniki, kalendarze, katalogi, obwieszczenia, plakaty, programy, prospekty,
rozktady jazdy, ulotki, wizytowki

akcydensy manipulacyjne - druki przeznaczone do wypetniania lub wykorzystania
w czynnosciach urzedowych, handlowych itp., np. blankiety, bilety, banknoty,
formularze, kwestionariusze, legitymacje, mandaty, $wiadectwa, znaczki pocztowe
i skarbowe, zaéwiadczenia; wszelkiego rodzaju oficjalne dokumenty, jak i papiery
wartosciowe

akcydensy opakowaniowe, np. etykiety, metki, obwoluty, banderole

akcydensy przemystowe, np. kalkomania

akcydensy wydawnicze, np. mapy, nuty

Potocznie akcydensami nazywane sq wszystkie drobne wyroby poligraficzne, nie
tylko jednokartkowe, ale takie te o niewielkiej liczbie kartek.



Typy publikacji tekstowej

Pod wzgledem materiatu:

ksigika;

biuletyn;

broszura;

ulotke;

gazeta;

czasopismo;

pamflet.

Pod wzgledem treéci:

monografia - praca naukowa jednego autora;

e wydanie zhiorcze - posiadajgce kilku autoréw oraz co najmniej jednego redaktora nauko-
wego;

*  manifest - religijny badz polityczny, zazwyczaj rozprowadzany za darmo dla pozyskania
wigkszego grona odbiorcéw;

broszura informacyjna - reklamujgca produkt bodz ustugi, réwniez rozdawana za darmo, w

formie broszury albo ulotki.

Rodzaje wydawnictw

Publikacje dzielq sig na dwie gtowne kategorie: wydawnictwa zwarte i wydawnictwa ciggte.

e Wydawnictwo ciggte - publikacja o nieplanowanym z géry zakoiczeniu, periodyk, czasopi-
smo, gazeta, kolejny zeszyt lub tom stanowigce kontynuacje tematyki o wspdlnym tytule,
numerowane lub co najmniej datowane.

e Wydawniciwo seryjne - odmiana wydawnictwa ciggtego, ale o indywidualnych tytutach, te-
matyce poszczeg6lnych wydan, wydawana nieregularnie. Cechy wspolne wydari fo jednolity
format, szata i znak graficzny, tytut gtowny, numeracja.

e Wydawnictwem seryjnym sg m.in. serie komiksowe wydawane w pojedynczych zeszytach,
jak Spider-Man (Marvel Comics), czy ksigzeczki dla dzieci, np. seria Martynka wydawnictwa
Papilon, bodz niegdy$ popularna polska seria ,Z tygrysem” wydawnictwa MON.

e Wydawniciwo zwarte - wydawnictwo nieperiodyczne, publikowane jako catosé w jednej
czeéci lub w kilku czesciach (wydanych jednoczesnie lub niejednoczesnie) - np. powies,
tomik wierszy, album lub publikacja wydana w tomach (encyklopedia).
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Parametry zapisu plikow
dla publikacji akcydensowych.

Pierwszg kwestig jest format, w jakim powinien by¢ zapisany plik do druku. Ze wzgledu na
réine wersie oprogramowania graficznego wykorzystywanego przez grafika i drukarie zo-
pisanie pliku we wasciwym formacie pozwoli unikng¢ bledéw przy jego dalszej eksploradi.

(zestowykorzystywanym formatem pliku dodruku jestformat PDF. Pozwala on nazapis grafikiwektoro-
wej. Ma to szczegélne znaczenie wiedy, gdy przestany do drukarni projekt ma by¢ drukowany w roznych
rozmiarach. Modyfikacja rozmiaru grafiki nie wplywa negatywnie na jej jakos¢. Wysoka jakos¢ pliku
graficznego zostaje zachowana réwniez w momencie jego eksportu z programu graficznego do forma-
tu PDF. Dlatego tez ten format zalecany jest o zapisu wigkszosci plikow przeznaczonych do wydruku.

Innymi formatami akceptowanymi przed drukarnie sq formaty JPG i TIFF. Pierwszy z nich pozwala na
duig kompresig plikéw graficznych. Jednak wraz ze zmniejszajgcym sie rozmiarem pliku spada jo-
kos¢ zapisanej grafiki, co oznacza, ze przestane przez Ciebie do drukami zdjecie moze wydrukowa¢
sig w bardzo kiepskiej jakosci. Jego wadg jest réwniei brak mozliwoici zapisu fizycznych rozmiarow
pliku, a tym samym nie nadaje sie do druku wielkoformatowego. Natomiast TIFF to format zapisu gra-
fiki rastrowej. Pliki zapisane w tym formacie maijg wiele informacji, natomiast kompresja nie naraza
ich na straty jakosciowe. To, co wyrdznia ten format na tle JPG, to wigksza rozpietos¢ barwna (JPG
- 8 hitow,/kanat, TIFF - 16 bitow/kanat) oraz bezstraine kompresowanie. Co waine, format TIFF jest
formatem umoliwiajgcym profesjonalne wykorzystanie plikéw graficznych. Dlatego jesli rozwazasz
mozliwoé¢ ingerencji grafika z drukarni w przestany plik, powiniene$ zapisa¢ go w tym formacie.

Kluczowy wptyw na jakos¢ wydruku pliku ma zastosowanie wasciwej przestrzeni barwnej. W zalei-
nosci od fechnologii wydruku mozesz zaprojektowat grafike w przestrzeni CMYK lub RGB. Ta pierwsza
wykorzystywana jest w kolorowym druku offsetowym (poligrafia o duzym naktadzie), cyfrowym la-
serowym oraz lateksowym i solwentowym. RGB zas stosuje sie w druku pigmentowym fotografii (cho-
ciaz druk w przestrzeni CMYK réwniez jest mozliwy) oraz na fotolabach w procesie wywotywania zdjet.

Przygotowujgcprojekt ulotkiczy wizytowkizalezy Cinatym, abywydrukowany produktwyglodatniemal
identycznie jak ten w projekcie. Abys nie byt rozczarowany ewentualnym pojawieniem sig hiatej obla-
mowki wokét Twojej wizytowki, nie powiniene$ zapomnie¢ o odpowiednim ustawieniu spadow i margi-
nesow. Spady to 3 mm zapasu projektowanej grafiki, ktéra przekracza linie cigcia produktu. Pamigtaj,
ie Twoje ulotki czy wizytéwki bedg produkowane masowo. Masowo rowniez bedg cigte za pomocq gilo-
tyny. Podczas nacisku noza na warstwe arkuszy minimalne przesuniecie linii cigcia jest niemal pewne.



Projektowanie ksigzek i broszur

Broszura stanowi podstawe dla graficznych obrazéw. Jej gtownym celem jest upowszechnianie
informacji o firmie. Jest namacalnym $rodkiem, kiérego uzywa firma dla wyréinienia sig spoérod
innych. Jej zadaniem jest przedstawienie czytelnikom powodu, dla ktérego powinni wybra¢ wiasnie
naszg firme.

Broszura powinna by¢ interesujgca, oryginalna, przyciggajoca uwage zaréwno formg, jak i trescig.
Powinna stwarzaé dobre wrazenie o firmie i podkreslac jej kompetencje. Powinna prezentowac sie
profesjonalnie, ale nie by¢ zbyt oficjalna.

Projektujgc broszure nalezy mie¢ na uwadze jej odbiorcg. Podstawowa broszura firmy skierowana
jest do dwdch gtéwnych grup: potencjalnych i obecnych klientéw. Kaida z tych grup bedzie kiedy$
miata okazje z nig sig zapoznac. Jej zawartoé, jakos¢, grafika, fotografie i styl powinny przemawia¢
do kaidego odbiorcy. Jezeli grupa potencjalnych klientéw firmy jest zréznicowana, wtedy moina
wzigé pod uwage stworzenie osobnych broszur, kidre odnosic si¢ bedg do okreélonych odbiorcdw.
Trzeba w niej uwzgledni¢ dotychczasowych klientéw, realizacie, doéwiadczenie i Zrodta referencii
- czyli osoby, ktére skorzystaty z ustug i towardw firmy i polecajg je innym. Ich $wiadeciwa sg
poteinym narzedziem marketingu. Wiekszoé¢ odbiorcow uwaza je za Zrodto referencji z trzeciej reki.

(zesto czescig broszury jest strona, dzigki kidrej moina skierowa¢ pytanie do firmy, zapoznac sig
z informacjami o niej, jak np. jej historia, zakres $wiadczonych ustug, itp. Zadaniem broszury jest
przyciggnigcie uwagi i wzbudzenie zainteresowania odbiorcy. Broszura powinna koncentrowaé sig na
obiecanych korzyéciach i tworzy¢ zaufanie do firmy, jako instytucji spetniajgcej zatozone obietnice.

Broszura kaidych rozmiaréw moze przynosic zgdane efekty. Powinna byé takich rozmiaréw,
ktore umoiliwig zawarcie istotnych informacji, infografiki i fotografii. Nie powinna by¢ jednak
zhyt obszerna. Niektdre broszury dotyczgce specjalnosci s czgsto mniejsze od tych zawierajgcych
informacje ogdlne.

Broszury powinny zawiera¢ takie prezentacje roznorodnosci towardw i ustug. Powinny by¢ inferesu-
jace dla czytelnika, mogg zawierac opinie, nowosci oraz takie elementy jak informacje o cztonkach
personelu i $wiadczonych ustugach.
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Projektowanie ksigzek jest waing czescig pracy studia.

Opracowaliémy wiele publikacii. Od serii encyklopedii, do niskonaktadowych wydari zlecanych nam
przez pasjonatéw. Nasza pracownia wspotpraowata lub wspotpracuje z wiodgeymi wydawcami
polskimi, na roznych etapach tworzenia publikacji. Wérod naszych Klientéw znajduig sie takie
wydawnictwa: PWN (encyklopedie), PWN Szkolny (podreczniki szkolne), PZWL (podreczniki
akademickie, grafika, oktadki), WSiP (podreczniki szkolne), Uniwersitas (ksigiki, redakeja, DTP,
projekty graficzne), Wydawnictwo UJ, Wydawnictwo UP, AGH, Politechnika Krakowska (druki,
skrypty, ksigzki).

Realizujemy réwniez wydawnictwa niskonakfadowe, realizowane przez indywidualnych Zlecenio-
dawcéw. Do tej grupy zaliczamy:

rozprawy doktorskie,

habilitacje,

publikacje pamigtkowe, hobbystyczne.

Kazdg ksigike mozemy wydaé w jednym egzemplarzu, z przydzielonym numerem ISBN i bez straty

jakosci wydawniczej.

Stownik poje¢ poligraficznych

ABREWIACA — skrécenie wyrazu lub grupy wyrazow w tekscie, np. cdn., itd., itp.
ABREWIATURA — system skrétéw stosowanych w piémie albo w nutach wykorzystywany celem
zaoszczedzenia miejsca.

ADJUSTACA — przygotowanie materiatu fekstowego do druku.

A. REDAKCYJNA — merytoryczne i stylistyczne opracowanie tresci.

A. TECHNICZNA — oznaczenia, uwagi oraz wskazowki techniczne dotyczgce sposobu sktadania,
tamania tekstu i drukowania.

AFISZ — ogtoszenie, plakat, zawiadomienie itp., zazwyczaj drukowany jednostronnie w wigkszym
formacie.

AKAPIT — wigcie tekstu na poczgtku nowego ustepu;

grupa wierszy rozpoczynajqca sie wierszem akapitowym a zakoficzona wierszem koficowym.
AKCENT — patrz znaki akeentowe.

AKCYDENS — druk okolicznoéciowy, np. formularz, afisz, zaproszenie, etykieta, itp.



ANONS — ogtoszenie, reklama.

ANTYKWA — krdj pisma wzorowany na starorzymskich napisach o pionowo zestawionych,
zaokrgglonych i zréznicowanych pod wzgledem gruboéci liniach rysunku.

mediewalowa - zwana rowniez renesansowq - nazwa grupy pism dwuelementowych o
niewielkiej roznicy miedzy cienkimi i grubymi kreskami liter.

APLA — powierzchnia zadrukowana przez petne pokrycie farbg (bez pottonéw);

blacha cynkowa o gtadkiej powierzchni, stuigea jako forma w technice druku wypukego.
APOSTROF — znak graficzny w ksztatcie gérnego przecinka, oznaczajgey zaniktg samogtoske
(np. I'ange, zamiast le ange) lub oddzielajgcy koricowke w wyrazach obeych (np. Verne'a,
savoir vivre'u).

ARKUSZ AUTORSKI — jednostka miary pracy autorskiej, zawierajgca 40 000 znakéw lub 3
000 cm ilustracji, lub 700 wierszy poezii. Praca autorska w formie maszynopisu powinna
by¢ wykonana na papierze formatu A4, jednostronnie i zawiera¢ 30 wierszy na stronie. W
kazdym wierszu powinno znajdowac sie 60 znakéw, w tym spacje. 22 strony takiego maszy-
nopisu tworzq arkusz autorski. Arkusz autorski zawiera 40 000 znakéw - liter, cyfr, znakéw
interpunkeyjnych i spacji. Do arkusza autorskiego nie zalicza sie tytutow i Zywej paginy. W
przypadku tresci graficznej przyjmuie sie, ze jednemu arkuszowi odpowiada 3000 cm2.
ARKUSZ DRUKARSKI — jednostka wielkosci produkei drukarskiej, obejmujgca liczbg kolumn
mieszczqcych sie na arkuszu papieru AB2 zadrukowanym dwustronnie, lub liczbe kolumn
mieszczqcych sie na jednostronnie zadrukowanym arkuszu papieru formatu AB1.

ARKUSZ WYDAWNICZY — jednostka miary obliczania objgtosci materiatu w publikacji.
Dotyczy catego materiatu - zaréwno dostarczonego przez autora jak i przez wydawce. Arkusz
wydawniczy zawiera 40 000 znakéw lub 3000 cm2 grafik lub 700 wierszy poezj.
ASYMETRYCZNY UKEAD — patrz uktad graficzny.

AUTORYZACUA — zatwierdzenie przez prelegenta lub méwce tekstu napisanego z ustnie
wygtoszonych wypowiedzi;

zatwierdzenie przez autora tekstu adaptacji lub pracy, ktora ulegta wiekszej przerdhce
redakeyjnej;

zatwierdzenie przez autora tekstu przektadu na jezyk obcy.

BEKART — (okreslenie gwarowe) niepetny wiersz koficowy ustepu umieszczony na poczgtku
kolumny lub famu w kolumnie wielotamowe;.

BIBLIOGRAFIA — wykaz ksigiek lub czasopism obejmujgcych catoéé piémiennictwa (ogélna)
lub poszczegélne dziaty wiedzy (specjalna) z podaniem podstawowych danych wydawni-
czych.

BIBLIOLOGIA — nauka o ksigice.

BIGOWANIE — czynnos introligatorska polegajgca na wycisnigciu rowka w miejscach zagiecia
papieru, kartonu lub tektury; karton oktadkowy biguie sie przed uiyciem do oprawy.
BLOKOWY UKEAD — kompozycja typograficzna, w ktérej pewne partie treéci tworzg ksztatty .
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BLOKOWANIE — wstawianie w sktad reczny odwréconych czcionek dla zatozenia miejsca na
brakujqce lub nieczytelne litery. Przy famaniu - rezerwowanie miejsca dla wstawienia klisz
[ub tabel.

Btgd zecerski — znieksztatcenie wyrazu lub tresci wskutek przestawienia czy opuszczenia
liter, przestawienia wierszy lub ustepow. Usterki wynikte z nieprzestrzegania zasad technolo-
gicznych i wskazowek adiustacji.

BOCZEK — boczna lub wewngtrzna wydzielona czgs¢ tabeli objasniajgea tres¢ rubryk
poziomych.

BORGIS (BURGOS) — stopieri pisma wielkosci 9 punkiéw.

BROSZURA — w terminologii bibliotekarskiej ksigika o objgtosci do 64 stronic, zeszytych
wraz z oktadkg przez grzbiet;

w drukarstwie, ksigzka w oktadce migkkiej (kartonowej).

BREWIER — stopieri pisma wielkosci 11 punktow.

BRYLANT — stopieri pisma wielkosci 3 punktdw.

(AL — znak graficzny w ksztatcie dwéch skosnych gérnych kresek o écigtym poziomo dolnym
zokoriczeniv.

CHEMIGRAFIA — metoda otrzymywania klisz do techniki druku wypuktego z rysunkéw lub
fotografii sposobem fotochemicznym i mechanicznym;

zaktad, w ktérym wykonuie sie klisze.

CHORAGIEWKOWY UKEAD — kompozycja typograficzna, kidra charakteryzuje sig jednym
bokiem tworzgcym linie pionowg a drugim o linii nieregularne.

CHROMOLITOGRAFIA — litografia wielobarwna.

CMYK — zestaw podstawowych kolordw stosowanych w poligrafii. W wyniku ich mieszania
mozna otrzymac teoretycznie kaidg inng barwe. Ten model koloréw polega na potgczeniu
czterech podstawowych barw: Cyan (jasnoniebieski), Magenta (purpurowy), Yellow (zétty),
blacK (czarny).

COPYRIGHT (by...) — formuta okreslajgca whociciela praw autorskich.

C(YCERO — jednostka miary typograficznej réwna 12 punkiom;

stopieri pisma wielkoéci 12 punktow.

C(YRYLICA — alfabet wschodnio- i potudniowostowiariski (druga odmiana) stworzony na
bazie duiego alfabetu greckiego (majuskuty). Powstat na przetomie IX-X wieku. Od imienia
apostota Stowian potudniowych, $w. Cyryla-Konstantego, nazwano go cyrylicq, choé nie byt
jego autorem.

C(YTAT — przytoczony dostownie wyjatek z obcego tekstu lub wypowiedzi ustnej, zwykle ujety
w cudzystow.

(ZASOPISMO — druk ukazujacy sig periodycznie w okreslonych terminach, pod tym samym
tytutem, zaopatrzony w numeracjg ciggto. W zaleinosci od czestotliwosci ukazywania sie.



(ZCIONKA — podstawowy materiat zecerski w skiadzie recznym; prostopadtoscian wykonany
ze stopu drukarskiego, drewna lub tworzyw sztucznych.

CZCIONKI AFISZOWE — czcionki wigkszych stopni, uzywane do sktadu afiszéw;

podciete czcionki z wystajgcymi czgsciami ponad stupek (np. akeent nad literg § wersalik);
przewieszone w kursywie lub w pismie kaligraficznym wystajgce w prawo lub lewo czgéci
oczka (poza stupek).

DEDYKACUA — notatka autora poswigcajgea komus swoje dziefo.

DEFEKTY — zdekompletowane lub uszkodzone czcionki.

DIAMENT — albo diament - stopieri pisma rownajgcy sig 4 punktom typograficznym.
DIAKRYTYCZNE ZNAKI — patrz znaki akcentowe.

DIAPOZYTYW — pozytyw fotograficzny wykonany na materiale przezroczystym.

DITTO — znak powtérzenia w postaci dwoch przecinkow dolnych, wyjustowanych na $rodku
wyrazu, do ktdrego sig odnosi.

DODATEK (suplement) — uzupetnienie do jakiegos dzieta (np. encyklopedii) lub czasopisma,
omawiajgce obszerniej wybrane zagadnienia.

DOROBIC WIERSZ — w przypadku wystgpienia przy tamaniu niepetnego wiersza koricowego
(tzw. hekarta) na poczgtku kolumny, dopisanie tekstu lub powigkszenie odstepéw migdzy
wyrazami w wierszach poprzedzajgcych wiersz koricowy petny w innym ustepie dla uzyska-
nia wiersza dodatkowego.

DRUK — proces sporzgdzania odbitek z formy drukowej przy uiyciu farb graficznych. Rozréi-
nia sig trzy podstawowe techniki: druk wypukly, ptaski i wklgsty:

odbitka wykonana z formy drukowej;

w jezyku prawnym - utwor graficzny odbity sposobem mechanicznym lub érodkami chemicz-
nymi, przeznaczony do rozpowszechniania.

DRUKARNIA — zaktad produkcyjny przemystu poligraficznego, wykonujgcy prace wehodzgee
w zakres drukarstwa;

akcydensowa - drukarnia wykonujgca wszelkie roboty okolicznoéciowe zwane akcydensami;
DZIELOWA - zaktad (lub wydziat), kidrego zakres produkeji obejmuije ksigiki i broszury;
gazetowa - zaktad (lub wydziat) wykonujacy czasopisma i gazety, drukowane najczesciej na
maszynach rolowych (rotacyjnych).

DRZEWORYT — drewniany klocek (bukszpan, grusza), na kidrego powierzchni wyryto
rysunek. Czesci wypukte pokryte farbg przenoszg rysunek na papier;

odbitka wykonana z gotowego do druku klocka.

DTP — okreslenie to pochodzi od angielskiego zwrotu , desktop publishing” i oznacza zakres
prac zwigzanych z przygotowaniem na komputerze materiatow do druku, m.in. projektowa-
nie stron, skfad i famanie, nanoszenie korekt, przygotowanie zdjg¢, przygotowanie plikow
posteriptowych (PS) lub naijczeéciej PDF do drukarni.
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DWUSREDNIAN — stopieri pisma odpowiadajgcy 28 punktom typograficznym.

DYWIZ — krétka kreska pozioma uiywana przy przenoszeniu wyrazow i tgczeniv wyrazéw
kilkucztonowych (inaczej przenoénik lub fgcznik);

tocznik;

nak przeniesienia cze$ci wyrazu z jednego wiersza do drugiego.

DZIEt0 — dokument zawierajgcy tekst stowny, ilustracje, zestawienia, utrwalony na
papierze;

wydawnictwo jedno- lub wielotomowe o réinorodnej tematyce i znacznej objetoéci.
DZIENNIK — patrz czasopismo.

EDYTORSTWO — publikowanie dziet drukiem; obejmuie rozwijanie inicjatywy wydawniczej,
przygotowanie redakcyjne tekstow do sktadu, tworzenie lub udziat w tworzeniu najwhasciw-
szej dla dzieta zewnetrznej formy wydawniczej.

EGZEMPLARZ ROBOCZY — maszynopis wydawniczy przeznaczony do sktadania.

EKSLIBRIS — (z fac. ex libris - z ksiggozhioru), kompozycja graficzna z inicjatami lub nazwi-
skiem whadciciela ksiggozbioru, o niewielkich rozmiarach, naklejany zwykle na wewnetrznej
stronie oktadki.

EKSPOZYCJA — czas, w kiérym przy procesach fotomechanicznych éwiatto odbite od orygina-
tu pada na materiat $wiattoczuty.

EPILOG — korcowe powiadomienie o zdarzeniach, kidre miaty miejsce pozniej niz akcja
przedstawiona w gtownej czesci utworu;

zakoficzenie.

ERRATA — biedy, omytki w druku lub piémie;

zatgezony do ksigzek wykaz btedéw zauwazonych po zakoriczeniu druku i ich sprostowanie.
ETYKIETA — nalepka na towarze lub jego opakowaniu, rodzaj znaku towarowego z oznacze-
niem nazwy, wytworni i ceny.

FAKSYMILA — odtworzony doktadnie dokument lub podpis;

klisza lub pieczgtka odtwarzajgca wtasnorgczny podpis.

Falcowanie — ztamywanie (skfadanie) arkusza papieru po zadrukowaniu, celem otrzymania
igdanego formatu z kolejng numeracjg stronic.

FIRET — rodzaj drobnego justunku, ktérego stopien jest réwny szerokosci.

FLEKSODRUK (druk fleksograficzny, druk anilinowy — odmiana druku wypuktego, kiérego
cechg charakterystyczng jest elastyczna forma drukowa i stosowanie rzadkich farb rozpusz-
czalnych w spirytusie.

FOLIA — bardzo cienkie arkusze wykonane z metali szlachetnych (lub nieszlachetnych),
przeznaczone do wyttaczania tekstow lub ozdéb na

oktadkach sztywnych;

specjalny papier pokryty substancjg wigzgeg i posypany proszkiem metalowym, przeznaczo-
ny do wyttaczania;



FOLDER — patrz sktadanka

FOLIAL — ksigika drukowana lub rekopismienna w formacie folio. Potocznie ksigika duiego
formatu.

FONETYCZNE ZNAKI — czcionki znakéw specjalnych, stuigeych do oznaczania wymowy w
jezykach obcych.

FONT — Potocznie zapis kroju pisma w postaci cyfrowej. Kompletny zestaw wszystkich liter
alfabetu, cyfr, znakéw interpunkeyjnych i znakéw specjalnych zawartych w danym kroju
pisma.

FORMA DRUKOWA — prosta lub okrggta, metalowa lub z innego tworzywa powierzchnia z
wypuktym, wklestym lub ptaskim rysunkiem, przeznaczonym do drukowania;

do druku wypuktego kolumna lub zestaw kolumn przeznaczonych do drukowania;

do rozhidrki kelumna po wydrukowaniu przeznaczona do segregacji materiatu zecerskiego
do kaszt.

FORMAT — wielkoé¢, wymiary papieru, ksigiki, kolumny sktadu;

albumowy format, w ktérym szerokos¢ wyrobu jest wieksza od dtugosci;

druku wymiary szerokosci i dtugosci w jednostkach miary metrycznej arkusza papieru
przeznaczonego do druku;

sktadu wymiary sktadu zecerskiego podane w jednostkach miary typograficzne;;
znormalizowany format papieru lub tektury ustalony normg.

FORMAT KSIAZKI — pojecie okreslajgce dtugos i szerokosé ksigzki, powstate wraz z
pojawieniem si¢ jej w formie kodeksu. Format bibliograficzny wprowadzony zostat z chwilg
wynalezienia i zastosowania papieru do pisania ksigg; zalezy od tego, ile razy arkusz
papieru (odpowiadajgcy rozmiarami rozpigtoéci ramion papiernika) zostat ztozony. | tak 1°
(PLANO) — arkusz nie zostat ztozony i ma 2 stronice, czyli 1 kartkg; 2° (FOLIO) — arkusz
zhoiony 1 raz i ma 4 sironice, czyli 2 karty; 4° (QUARTO) — ztozony 2 razy i ma 8 stronic
czyli 4 karty; 8° (0CTAVO) — ztozony 3 razy i ma 16 stronic, czyli 8 kart. Normalizacja for-
matow papieru spowodowata ze format bibliograficzny zastgpiono formatem bibliotecznym,
o ktorym decyduje dtugosc grzbietu ksigiki: 16° do 20 cm, 8° od 20 do 25 cm, 4° od 25 do
35 cm, 2° powyiej 35 cm.

FORMULARZ — druk do wypetniania, blankiet stuzgcy do pracy w biurach i urzedach.
FOTOOFFSET — metoda sporzgdzania form drukowych do offsetu za pomocg fotografii
reprodukcyjne;.

FOTOSKEAD — patrz sktad fotograficzny.

FOTOTYPIA — dawna nazwa $wiattodruku.

FRAKCJE — czcionki cyfr, liter lub znakéw o odpowiednio zmniejszonym oczku, odlane na
dolnej lub gérnej linii pisma podstawowego, uiywane do sktadania wzoréw matematycznych
odnosnikéw, wskaznikéw itp.

FRAKTURA — jedna z odmian pisma gotyckiego.

FRONTYSPIS — strona poprzedzajqea kartg tytutowg ksigzki
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GARMOND (garmont) — stopieri pisma odpowiadajgcy 10 punktom typograficznym.
GARNITUR PISMA — komplet pisma jednego kroju, obejmujgcy pismo proste (zwykle),
pochyte (kursywe), pét grube (grube) wszystkich stopni.

GAZETA — pismo codzienne lub czasopismo ukazujgce sig czesciej niz raz w tygodniu.
GILOSZ — rysunek ztozony z réznych kombinacji linii, jako tho przy druku papierow
wartoéciowych i banknotéw, wykonywany sposobem mechanicznym w celu utrudnienia ich
fatszowania.

GESTOSC OPTYCZNA — stopiert zaczernienia (krycia) materiatu fotograficznego.

GILOTYNA — krajarka jednonozowa, maszyna introligatorska stuigea do cigcia papieru,
obcinania drukéw i ksigiek w procesie oprawy introligatorskiej.

GEAGOLICA — pierwsza odmiana alfabetu stowiariskiego, wywodzgca sie z greki, powstata w
IX wieku.

GEOWKA — czcionki gorna czesc czcionki posiadajgca oczko;

tabeli gérna, wydzielona czgéé tabeli, zawierajgca objasnienia dotyczgce poszczegdlnych
kolumn.

GOTYK — odmiana pisma taciiskiego, whasciwa epoce stylu gotyckiego, odznaczajgea sig
charakterystycznymi dla niego elementami ornamentacji.

GRAFIKA — techniki artystyczne polegajace na powielaniu rysunku wykonanego w metalu,
drewnie lub na kamieniu litograficznym (np. miedzioryt, drzeworyt, litografia);

uiytkowa - artystyczne projekty wyrohéw poligraficznych, jak oprawa ksigiki, oktadka,
obwoluta, plakat, opakowanie itp.

GRAMATURA — cigzar jednego metra kwadratowego wytworu papierniczego (bibutki, papie-
ru, kartonu, tektury) wyrazony w gramach.

GRAZDANKA — alfabet rosyjski wzorowany na cyrylicy, obecnie stosowany w Rosji oraz m.in.
w Butgarii, Serbii, na Ukrainie, w Kazachstanie, Biatorusi, Motdawii, Macedonii oraz Laponii.
GROTESK — krdj pisma o jednakowej grubosci kreski rysunku, bez zakoriczeri szeryfowych.
GRYF — herb drukarzy, fantastyczny twér o ciele uskrzydlonego Iwa i gtowie orta, trzymaig-
cego dwa tampony do nadawania farby.

HASEO — krotki tekst wyrozniony graficznie w tresci czasopisma;

w stowniku lub encyklopedii - tytut informacji (wyraz), kidra jest przedmiotem wyjasnienia.
Heliograwiura — rodzaj druku wklgstego, zblizony do rotograwiury. Kopig, pigmentowg
przenosi sig na ptyte miedziang. Role rastra rotograwiurowego spefnia proszek asfaltowy.
LUMINACJA — barwna ilustracja, inicjat, winieta lub ornament w $redniowiecznych rekopisach
i inkunabutach.

Ilustracja — reprodukcja rysunku, obrazu lub fotografii.

Imprimatur — formutka stosowana po dokonaniu ostatniej korekty, wyrazajgca zgode na
druk;

zezwolenie cenzury koscielnej na publikacje ksigzki o tresci religijnej.



IN CONTINUO — sktadaé w ciggu, hez akapitu.

INDEKS — podjustowana litera we wzorze matematycznym lub chemicznym;

skorowidz.

INICJAL — poczgtkowa wigksza, czgsto ozdobna, litera tekstu rozpoczynajgcego czesé ksigiki
lub artykut w czasopismie.

INKUNABULY — najstarsze ksiegi, ktore powstaty w okresie od wynalezienia druku do .
1500.

INSERAT — ogfoszenie w czasopismie.

INTERLINIE — materiat justunkowy ($lepy) uzywany do powickszania odstepow miedzy
wierszami sktadu, grubosci od 1 do 4 punktéw, dtugoéci od 1/2 do 7 kwadratow.
INTROLIGATORNIA — dziat zaktadu poligraficznego lub samodzielne przedsiebiorstwo
zajmujace sig oprawg ksigzek i wykoriczenia drukow.

ITALIKA — patrz kursywa.

JEDNOSTKA MONOTYPOWA PODSTAWOWA — wielkos¢ stata systemu setowego; set rowna sig
1/12 cala angielskiego (0,013894 cala), jednostka podstawowa stata — 1/18 seta, réwna
0,0007716 cala.

JEDNOSTKA MONOTYPOWA — wielkos¢ zmienna systemu setowego, stuigea do okreslania
szerokosci liter i justunku monotypowego; réwna sig 1/18 ema (firetu monotypowego).
JUSTOWANIE — wyréwnywanie odlegtosci migdzy literami i wyrazami w tekscie. Tekst moie
by¢ wyrownany do lewego lub prawego marginesu lub obydwu marginesow tgcznie.

sktadu linotypowego wprowadzenie zmian w odstepach migdzy wyrazami lub zapetnienie
justunkiem miejsc niedrukujgcych, umozliwiajgce maszynie odlanie wiersza. sktadu recznego
wypetnianie odpowiednim justunkiem odstepow migdzy wyrazami lub wolnych miejsc poza
tekstem, w celu ofrzymania wiersza o okrelonej szerokosci.

KALENDARIUM — zasadnicza czeé¢ kalendarza zawierajgea podziat roku na miesiqce,
tygodnie i dni, z oznaczeniem $wigt, imion, rocznic itp.

KAPITALIKI — czcionki o rysunku liter duzych (wersalikow) lecz o wielkosci i grubosci oczka
liter matych (bez wydtuien gérnych i dolnych).

KAPITALKA — ozdobny pasek hawetniany lub jedwabny, umieszczony u géry i u dotu grzbietu
wktadu ksigikowego dla wzmocnienia oprawy.

KARTA TYTUEOWA — pierwsza, a w przypadku stosowania przedtytutu — trzecia stronica dzie-
ta, zawierajgca tytut gtowny, nazwisko autora, instytucje wydawniczg, miejsce i rok wydania.
KERNING — proces regulacji wiatet miedzyliterowych. Manipulacja tekstem polegajgca na
zmniejszeniu (czesciej) lub zwigkszeniu odstepu miedzy literami lub liniami tekstu. Polega
na odmiennym od standardowego ksztattowaniu odstepéw miedzy niektorymi parami zna-
kaw, np. migdzy Ai W, w celu uzyskania tekstu sktadajocego sig z optycznie rownoodlegtych
liter. Jest tym wainiejszy im wiekszy jest stopien pisma.
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KOLOFON — informacje wydawnicze dotyczgce opracowania redakcyjnego i technicznego
ksigzki;

w starych drukach - notatka umieszczona na koricu dzieta, zawierajgca tytut dzieta, nazwisko
autora, miejsce i rok wydania oraz nazwisko drukarza.

KOLONEL — stopient pisma réwny 7 punktom typograficznym.

KOLUMNA — ztamany sktad zecerski o okreslonej szerokosci i dtugosci, z ewentualnymi
kliszami i tabelami, jedno- lub wielotamowy, opatrzony paging lub bez paginy.

petna kolumna o formacie zasadniczym catkowicie wypetniona sktadem, kliszami itp.;

na rozwarciu dwie kolejne kolumny (parzysta i nieparzysta) wystepujgce w ksigice obok
siehie;

niepetna kolumna niecatkowicie wypetniona sktadem lub sktadem z kliszami;

rozktadowe dwie kolejne kolumny (parzysta i nieparzysta) odpowiadajgce érodkowym
stronicom sktadki (sfalcowanego arkusza);

spadowa kolumna, kidrej element drukujqcy, najczesciej klisza, zajmuie catkowitq szerokosé
marginesu lub marginesow stronicy po obcigciu;

spuszczona kolumna niepetna od gory;

szpicowa kolumna niepetna od dotu;

WAKATOWA (wakat) - kelumna wypetniona tylko materiatem justunkowym, objeta paginacjg;
wpuszczona kolumna, ktdrej element drukujacy, najczesciej klisza, zajmuie cze$¢ marginesu
stronicy po ohcigciu.

KOMPLET CZCIONEK — whasciwy dla danego jezyka ilosciowy zestaw poszczegélnych liter
alfabetu, cyfr i znakow.

KONKORDANS — nazwa stopnia pisma, rowna 36 punkiom;

materiat justunkowy o szerokoéci 3/4 kwadratu (36 punktow).

KONTRTYTUE — tytut wydania zhiorowego, umieszczony w ksigice na stronicy parzystej, ohok
tytutu gtownego.

KOREKTA — oznaczenie btedéw sktadu zecerskiego na odbitkach prébnych zwanych korektor-
skimi, za pomocg znormalizowanych znakéw korektorskich;

czynnos¢ poprawiania btedéw w sktadzie zecerskim.

AUTORSKA — wprowadzenie poprawek przez autora;

STYLISTYCZNA — poprawianie bteddw i usterek stylistycznych;

SIPALTOWA — korekta przeczytana i poprawiona w szpaltach;

TECHNICZNA — wyznaczenie i poprawienie btedow technicznych sktadacza;

W ARKUSZACH — poprawienie btedéw na odbitkach przetamanych kolumn;

WEASNA (domowa) — pierwsza korekta przeprowadzona przez korektora drukarni.

KORPUS — patrz garmond

KORYTARZ — w sktadzie zecerskim tekstowym, btgd technologiczny, polegajacy na niewta-
$ciwym uszeregowaniu odstepow w wigkszej liczbie kolejnych wierszy tak, ze tworzg one

przerwy w spoistosci sktadu. Takie przerwy tworzq korytarze pionowe lub ukosne.



KROJ PISMA — komplet liter i znakaw o jednolitych cechach charakterystycznych.
KURSYWA — pismo pochyte, stosowane do sktadania wyréinien (inaczej: italika).
KWADRAT — jednostka miary typograficznej = 4 cycerom = 48 punktom (18,048 mm);
nazwa stopnia pisma.

LEGENDA — tekst objasniajgcy mapy, plany, rysunki, wykresy itp.

LIGATURA — dwie lub wiecej liter na jednym stupku czcionki.

LINIA PISMA — dolna granica rysunku liter, bez wydtuzen dolnych, tworzgca linig rownolegty
do krawedzi pfaszczyzny sygnaturowej czcionki.

EAM — okreslona liczha wierszy tekstu podstawowego stanowigea kolumne w ukfadzie
jednotamowym lub jej czes¢ w uktadzie wielotamowym.

LAMANIE — formowanie kolumn ksigzki lub czasopisma ze szpalt, klisz, wzordw, tytutow i
ornamentéw, na ogot wedtug wskazowek zawartych w odbitkach korektorskich, lub wedtug
makiet wydawniczych.

MAJUSKULY — inaczej wersaliki, wielkie litery alfabetu, réinigce sig ksztattem od minuskut,
mieszczqce sig miedzy gérng a podstawowq linig pisma.

MAKIETA — zhior okreslonego formatu projektowanych kolumn w skali 1:1, wyklejonych

7 odbitek whasciwych sktadéw, klisz i tabel, z zachowaniem zasad tamania, uzupetniony
adjustacjg, stanowigcy wzorzec do tamania kolumn. Zawiera sposoh rozmieszczenia tekstow,
tytutéw, grafiki, wyréinien lub innych elementow kolumny (ang. layout).

MANUSKRYPT — rekopis.

MARGINALIA — uwagi dotyczqce tresci umieszczone na zewnetrznych marginesach ksigiki.
MARGINESY — nie zadrukowana czgé¢ powierzchni strony wzdtuz czterech krawedzi kolumny.
Im wigksza kolumna druku na stronie danego formatu tym mniejsze sq marginesy.
MASZYNOPIS — materiat napisany na maszynie do pisania, sprawdzony, zaadiustowany,
przeznaczony do sktadania lub sktadania i famania, zawierajocy czesé tekstowg, tabele,
wzory oraz zatgezniki potrzebne do wytworzenia produktu poligraficznego.

MEDIEWAL — nazwa odmiany w grupie pism antykwowych, kiérej cechami charakterystycz-
nymi sg niewielkie zroznicowane grubosci kresek, tagodne przejscia od linii cienkich do
grubszych oraz zakoriczenia liter skosnymi lub poziomymi szeryfami, opartymi na tukach
kota.

METRYKA KSIAZKI — informacie techniczne dotyczgee ksigzki.

MIARY TYPOGRAFICZNE — system miar drukarskich, tzw. system Didota (paryski), oparty na
punkcie typograficznym, ktdrego wartos¢ metryczna wynosi 0,37594 mm (2660 p. = 1 mm).
MINUSKUEA — inaczej litera tekstowa. Mata litera alfabetu, réznigea sie ksztattem od ma-
juskuty, czyli litery duzej. Jej gérna i dolna krawedz rysunku miesci sie miedzy podstawowg,
a $rednig linig pisma, natomiast jej wydtuzenia migdzy dolng i gorng linig pisma.
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MONTAZ — naklejanie kilku negatywdw lub diapozytow na podtoze przezroczyste (astralon),
celem przeniesienia obrazu przez kopiowanie na forme drukowg.

MORA — przypadkowe i niepozgdane tto, pojawiajgce sie w ksztatcie regularnych punktow,
wskutek nieprawidtowego krzyzowania sie linii rastrowych wykonywanej kliszy z liniami
rastra oryginatu.

MOTTO - zdanie, cytata, sentencja podkreslajgca my$l przewodnig utworu lub jego czgéc.
MUTACA — dokonanie w czesci naktadu zmian w tekscie, np. zmiana dat, godzin, nazwisk
artystéw w programach, koncertéw lub afiszach, zmiana pewnej czesci tekstu przy matryco-
waniu drukéw akcydensowych itp.

w gazecie czgsciowa zmiana tekstu pierwszego wydania pisma, podyktowana potrzehq
wprowadzenia $wieiszych lub lokalnych wiadomosci dla danego miasta lub okregu.
NAGEOWEK — tytutowa czes¢ kolumny czasopisma, obejmujgca m.in. tytut, numer bieiqcy,
miejsce i rok wydania oraz zwieztg informacjg, jakim zagadnieniom pismo jest poéwigcone.
NAKEAD — liczba jednego wydania ksigiki, egzemplarzy jednego numeru czasopisma,
gazety lub innego druku.

NAROZNIK — ornament lub linia o $ciance hocznej $cigtej pod katem 45°, stosowana do
sktadania kqtéw prostych, tabel, ramek itp. uktadow.

NAWIAS — znak pisarski stosowany w tekécie oraz w sktadach matematycznych, chemicznych
i innych.

NONPAREL — nazwa stopnia pisma, kiéry odpowiada 6 p. typograficznym.

NOTKA — objasnienie, uwaga, przypis autora lub redakei, zawierajgcy dodatkowe informacje
dotyczqee catych ustepow, zdari lub wyrazéw.

OBJETOSC PUBLIKAC)I — ustalona liczba arkuszy wydawniczych lub drukarskich.
OBEAMYWANIE — przy umieszczonej kliszy, tabeli lub inicjale, weiszych od szerokosci
kolumny lub famu, wypetnienie pozostatego miejsca tekstem, ztozonym na odpowiednio
mniejszg szerokosc.

0BWOLUTA — papierowa oktadka z zaktadkami, stosowana jako ochrona oprawy ksigiki:
spetnia rowniez role propagandowg.

OFFSET — odmiana techniki druku ptaskiego, polegajgca na przeniesieniu farby z formy na
cylinder gumowy a nastepnie na papier (druk posredni).

OFICYNA — dawne okreglenie drukarni lub wydawnictwa posiadajgeego drukarnig.
OKIENKO — wciecie w kolumnie powstate przez ztozenie odpowiedniej liczby wierszy na
weiszy format, w ktdrym umieszcza sig tytut;

wyodrebniona graficznie za pomocg ramki czeé¢ kolumny w czasopismie.

OKEADKA — zewnetrzna ochrona wktadu ksigiki, wykonana z kartonu (oprawa migkka) lub
tektury (oprawa twarda).

Opaska ksigzki — pasek papieru z koicami zatozonymi pod oktadke lub sklejonymi, zawie-
rajgcy tekst reklamujgey ksigike.



OPRAWA KSIAZKI — czynnos¢ obejmujqca sktadanie (falcowanie) wydrukowanych arkuszy
do ustalonego formatu, zbieranie sktadek (kompletowanie), szycie, obcinanie oraz tgczenie
7 okfadkg. Polska Norma PN-65/P-55501 rozrdznia dziewie¢ zasadniczych rodzajow opraw
przemystowych.

ORNAMENT — czcionka lub wiersz linotypowy o oczku zawierajgcym element zdobniczy.
ORYGINAE — tekst lub materiat ilustracyjny stuigee jako wzory (tresc lub ksztattu i koloru)
do powielania drukiem.

PAGINA — liczha porzgdkowa wskazujgca kolejnosé stron ksigiki lub periodyku. Umieszcza
sig jo w widocznym miejscu nad lub pod kolumng tekstu. Stron tytutowych ani wakatéw nie
paginuje sig, cho¢ wlicza sig je do kolejnosci stronic.

SLEPA - tymczasowa liczba kolejna stronicy.

IWYKEA - liczba stronicy oznaczona za pomocg cyfr arabskich lub rzymskich;

iywa wiersz tekstu okolicznosciowego wraz z kolejng liczhg stronicy, umieszczonej u gory
lub v dotu kelumny; zawiera, oprdcz numeru strony, nazwisko autora, tytut dzieta, czesci
lub rozdziatu. Zywa pagina powinna miescic sig w jednym wierszu nie wypetnigjgcym cate]
szerokosci kolumny.

PANTONE — System barw drukarskich opracowanych przez firme Pantone, powstatych przez
zmieszanie 15 pigmentow (w tym biatego i czarnego). Nie zawsze kolory majg odwzorowa-
nie w systemach CMYK i RGB.

PASER — graficzny element umieszczany poza formatem netto publikacji poligraficznej,
stuigey w druku wielokolorowym jako swoisty , celownik” do doktadnego nanoszenia obrazu
drukowego kolejnymi kolorami farb w to samo miejsce. W druku jednokolorowym pasery
nie majg zastosowania. Pasery stanowig miejsce kontroli i punkt odniesienia przy montazu
klisz, wykonywaniu odbitek probnych oraz w samym druku. Znajdujg sie one na kazdym

7 wyciggow barwnych w tym samym miejscu i majg ten sam ksztatt. Umiejscowione sq
najezgéciej w rogach lub na $rodkach margineséw stron w odlegtosci kilku punktéw typogra-
ficznych na zewngtrz od linii krojenia arkusza. W przypadku wigkszych stron publikacji moze
wystepowac wigksza iloé¢ paseréw. Pasery tworzy sig podczas drukowania do PostScriptu

lub nanosi recznie w programie graficznym. Pasery umieszczane s w strefie spadéw, ktére
sq odcinane w procesach introligatorskich. Zdarza sig jednak niekiedy, ze pozostajg one na
arkuszach gotowego wyrobu i sg widoczne dla uzytkownika. Dzieje sie tak wiedy, gdy w
wyrobie kodcowym wykorzystywana jest cata szerokos¢, a czasem takie diugoé¢ arkusza np.
w przypadku druku gazet lub plakatéw.

PDF — format pliku graficznego (skrot od ang. Portable Document Format), stworzony przez
Adobe Systems Inc. mogqcy zawierac catg stronicg lub publikace, a jego przeglodanie i
dalsza reprodukcja wymaga jedynie posiadania odpowiedniego interpretera, whudowanego
w RIP lub programu Adobe Acrobat.
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PAUZA — kreska pozioma, inaczej myélnik. Moze mie¢ dtugos¢ duiej litery N w danym kroju
i stopniu pisma i wtedy jest nazywana en-myélnikiem lub duzej litery M w danym kroju

i stopniu pisma i wtedy jest nazywana em-myslnikiem. En-myslnik umieszczamy miedzy
wyrazami oznaczajgcymi trwanie, na przyktad okrelajgcymi uplyw czasu w miesigcach,
godzinach lub latach. Em-myslnik stosujemy, podobnie jak dwukropek czy nawias, aby
odzwierciedli¢ nagto zmiang mysli, lub w miejscu, gdzie przecinek bythy znakiem przy-
stankowym zbyt stabym. Pod MS Windows en-myslnik uzyskujemy wiskajgc lewy klawisz
Alt i wpisujgc z klawiatury numerycznej (znajdujocej sig z prawej strony) 0150, natomiast
em-myélnik uzyskujemy weiskajoc lewy Alt i wpisujgc kod 0151.

PEENA JUSTYFIKACJA — zabieg typograficzny polegajgcy na wyréwnywaniu tekstu do lewego
i prawego marginesu jednoczesnie, bez wzgledu na ilos¢ liter w wierszu.

PERFORACJA — szereg dziurek lub kresek wykonanych w procesie drukowania lub przy
uiyciu odpowiedniego urzgdzenia (grzebienia), zwanego perforéwkg, w celu utatwienia
oddzierania czeéci papieru;

wyciecie ofwordw w tasmie papierowej stuzgcej do sterowania pracg odlewarki monotypowej
lub automatu odlewniczego w systemie TTS.

PISMO AKCYDENSOWE — najczesciej pismo ozdobne, nie uiywane do sktadania tekstow
ksigiek, gazet i czasopism.

PIERWODRUK — stronica poprzedniego wydania przeznaczona do sktadania i famania lub
reprodukowania inng technikgq przy wznowieniach.

PLAGIAT — przywtaszczenie cudzego utworu lub jego czeéci, wydanie cudzego utworu pod
whasnym nazwiskiem; kradzie: literacka.

PLAKAT — reklama, ogtoszenie, hasto ujgte w artystyczng forme graficzng, drukarskg lub
malarskg.

PODCIECIE — sposoh sktadania wyliczen, w ktérym litere lub liczbe wyliczenia sktada sie na
poczgtku wiersza lub akapitu, a tekst nastepnych wierszy w linii pionowej z pierwszq literg
tekstu pierwszego wiersza.

POLIGRAFIA (przemyst poligraficzny) — gatgz przemystu obejmujgca zaktady wszystkich
technik druku, introligatorstwo przemystowe i zaktady pomocnicze (fabryki farb graficznych,
odlewnie czcionek, wytwornie matryc linotypowych itp.).

POZYCJA TABELI — czeéé pola rubrykowego, powstata z przecigcia rubryki i ograniczona
liniami lub odstepami.

POZYTYW — kopia obrazu (rysunku, tekstu itp.), na kiérej uktad miejsc ciemnych i jasnych
jest zgodny z odpowiadajgcym mu oryginatem.

POLFIRET — drobny justunek odpowiadajgcy stopniowi czcionek danego pisma, o szerokosci
rownej pofowie tego stopnia.

POLKWADRAT — $redni justunek danego stopnia pisma, o szerokosci 24 punktéw typograficz-
nych.

PROCESY WYDAWNICZE — czynnosci zwigzane z przygotowaniem materiatow w instytuciji



PROOF (wydruk kolorystyczny) — wydruk probny pracy, stanowigey wzér kolorystyczny dla
drukowanych materiatow. Barwy na monitorze i réinych papierach zupetnie inaczej oddajg
kolory. Proof kolorystyczny daje nam pewnos¢, ze to co zostato zaprojektowane wydukowane
bedzie doktadnie w takich odcieniach barw jakich uiyt grafik.

REKOPIS — tekst napisany recznie;

w szerszym znaczeniu - materiat tekstowy napisany na maszynie, opracowany redakcyjnie i
technicznie, przeznaczony do sktadania lub sktadania i famania.

RGB — (skrét z jgzyka angielskiego od pierwszych liter red, green, BLUE — czerwony, zielony,
niebieski) — podstawowe barwy postrzegane przez ludzkie oko, tworzgce addytywny model
barw. Poprzez mieszanie trzech podstawowych sktadnikéw $wiatta kolorowego w réinych
proporcjach i natezeniach mozna otrzyma¢ teoretycznie kaidg inng barwe.

ROZSWIETLIC SKEAD — wyréwnac odstepy optyczne miedzy literami.

RUBRYKA — czes¢ pola rubrykowego tabeli oddzielona pionowymi (poziomymi) liniami lub
odstepami.

RYZA — miara papieru rowna 500 arkuszom.

SKEAD — materiat ztozony wedtug maszynopisu i adiustacji, z zachowaniem zasad i wyma-
gan jakoéciowych przewidzianych normami i instrukcjami technologicznymi;

akcydensowy sktad przeznaczony do druku akcydenséw;

cyfrowy sktad tekstowy z przewagg cyfr;

dzietowy sktad tekstéw ksigiek beletrystycznych, naukowych i in.;

gtadki sktad tekstowy bez tabel, wzorow, klisz i innych utrudnien;

matematyczny sktad z przewagg wzorow matematycznych;

nut sktad ztoiony recznie czcionkami nut;

obcojezyczny sktad w jezykach obcych;

poezji sktad utworéw poetyckich;

tabelaryczny sktad tabel;

SKEAD AKCYDENSOWY — jeden z rodzajéw sktadu drukarskiego, w znacznej czesci reczny,
bardzo pracochtonny, wymagajgcy od sktadacza wysokich kwalifikacji, obejmujgcy wszelkie
druki okolicznosciowe, np. formularze, druki biurowe, ulotki, etykiety, afisze itp.
SKEADANKA — druk, najczesciej reklamowy, ktérego objetosé tworzy kilka lub kilkanascie
stronic specjalnie zatamanych (np. w ksztatcie harmoniiki).

KOROWIDZ — alfabetyczny spis nazw, okresleri lub nazwisk, z podaniem liczb stronic albo
innej numeracji, umozliwiajgcy odnalezienie w tekscie poszukiwanego tematu.

SKRYPT — publikacja o charakterze podrecznika, odbitka technikg powielaczowg badi inng
technikg druku, przeznaczona dla okreslonego kregu czytelnikéw.

SOLUT — sktad tekstu gtadkiego (bez utrudnieri).

SPACJA — justunek drobny w stopniach od 6-20 punktow, o gruboéci mniejszej od potowy
swojego stopnia.
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SPACJOWANIE — czynnos¢ zwigzana z wstawianiem spacji migdzy litery wyrazu (wyrdznia-
nie).

SPAD — pole druku, kiére wychodzi poza obszar publikacji i jest przeznaczony do obcigcia.
Stosowany, aby obszar druku dochodzit do krawedzi po obcigciu arkusza.

STOPIEN CZCIONKI (pisma) — wymiar czcionki miedzy pfaszezyzng sygnaturowg a plaszezy-
zng tylng, okreslony w jednostkach miary typograficznej. Inaczej jest to miara wysokosci
liter. Mierzona jest migdzy gormg a dolng krawedzig pisma. W Polsce stopien pisma powinien
by¢ podawany w punktach typograficznych.

SYGNATURA ARKUSZA — wiersz z kolejng liczbg i tytutem lub liczhg i skrotem tytutu ksigiki,
umieszczony na dole pierwszej stronicy kaidego arkusza drukarskiego (ski. introlig.);
grzbietowa znak umieszczony na grzbiecie sktadki introligatorskiej, utatwiajgcy kontrole
prawidtowego skompletowania egzemplarza ksigzki;

szpalty wiersz na poczgtku szpalty zawierajgcy numer zaméwienia, skracony tytut pracy,
nazwisko sktadacza i inne dane.

SZERYF — zakoriczenie znakéw graficznych (liter, cyfr itp.) niektorych krojéw pisma drukar-
skiego w postaci tukow lub krétkich kresek. Przyktadem kroju pisma szeryfowego jest Times
New Roman, a bezszeryfowego Arial.

SZESNASTKA — szesnaécie kolumn stanowigce w formatach AB5 arkusz drukarski, w procesie
oprawy ztamywany (falcowany) na trzy ztamy.

SIMUCTYTUE — patrz przediytut.

SIPALTA — sktad zecerski o okreslonej szerokosci lecz dowolnej dtugosci, zaleinej najczeéciej
od dhugosci szufelki.

SZTABIK — rodzaj justunku dtugiego, grubosci 24-48 punktéw i dtugosci 2-7 kwadratéw.
SREDNIAN — nazwa stopnia pisma 14 punktowego.

SWIATEO — nie zadrukowane miejsce na kolumnie. Wyrdinia sig swiatto miedzyliterowe,
miedzywyrazowe (spacje), miedzywierszowe (interlinie), migdzytamowe (pole dziatowe) i
okototytutowe.

TABELA — zestaw tekstow, liczh albo rubryk przeznaczonych do wypetnienia, rozmieszczo-
nych w polu rubrykowym tabeli wg uktadu okreslonego przez gtowke i/lub boczek.

TABELA ROZKEADOWA — tabela, kiérej jedna potowa umieszczona jest na kolumnie parzystej
a druga na kolumnie nieparzystej.

TABLICA — ilustracja albo zestaw ilustracji z tekstami objasniajgcymi, rozmieszczone wedtug
okreslonego uktadu wydawniczego.

TERUA — nazwa stopnia pisma 16 punkiowego.

TINTA (APLA) — jednolite tto wydrukowane jasng farbg, na ktérym nastepnie drukuie sie
farbg ciemniejszq tekst, ilustracje, rysunki.

TOM — czgé¢ wydawniciwa zwartego lub ciggtego, wydzielona przez autora lub naktadcg,
zaopatrzona przewaznie we whasng karte tytutowg i z reguly w odrebng paginacje.



TYPOGRAFIA — ogét proceséw druku wypuktego. W znaczeniu ogélnym - drukarsiwo,
potocznie — druk wypukty, a najczesciej — kompozycja drukéw z czcionek, grafik, linii i
ornamentow.

TYTUL — nazwa utworu, jego czesci lub napis wyjasniajgcy fres¢ tekstu (tabeli). W czasopi-
$mie odnosi sie do:

do sumego czasopisma,

do poszczegélnych dziatow, artykutow, felietonow rubryk itp.

UKEAD GRAFICZNY — sposh komponowania stronicy ksigzki, broszury, akcydensu itp.
blokowy asymetryczny charakteryzuje sig tekstami sktadanymi w blokach (prostokgtach),
ktdre nie majg wspdlnej osi symetrii;

blokowy symetryczny wyréinia sie grupami wierszy tworzgcymi prostokgty (bloki), ktore
rozmieszczone sg symetrycznie do osi kolumny;

chorggiewkowy charakteryzujg wiersze, ktérych poczgtek (lub koniec) tworzy pionowg linig
prostg, za$ przeciwny brzeg, ze wzgledu na réing iloé¢ tekstu, tworzy linig nieregularng;
osiowy klasyczny tworzq wiersze wersalikowe, tekstowe i inne elementy graficzne (np. kli-
sze), justowane na osi symetrii kolumny. Estetyka ukfadu w duzym stopniu zaleiy od doboru
kroju pisma, stopnia czcionek oraz wielkosci odstepéw miedzy literami wyrazow, migdzy
wyrazami i poszczegdlnymi wierszami.

UKEAD TYPOGRAFICZNY — rozmieszczenie tekstu, ilusiraci i roznych elementow graficznych
na stronie ksigiki, czasopisma, gazety lub innego wydawnictwa, uwzgledniajgce format po-
pieru i kolumny, wielko¢ marginesdw, krj i stopien pisma, usytuowanie tytutow, a wszystko
dobrane odpowiednio do tresci i przeznaczenia publikacji. Najczeéciej sq stosowane uktady
typograficzne: asymetryczny, blokowy, chorggiewkowy, swobodny, symetryczny (klasyczny,
osiowy) i wielotamowy.

USTEP — fragment, urywek cze$¢, akapit (np. powiesci) stanowigey zwykle pewngq catosé
logiczng.

UZYTEK — jedna kopia pracy lub jej czes¢, ktdra miesi si na arkuszu drukarskim. Jesli for-
mat pracy jest mniejszy niz format arkusza, przygotowuie sie kilka uzytkéw, np. na arkuszu
A2 mieszczq sig 4 viytki Ad.

WAKAT (vacat) — pusta strona ksigzki wliczona do paginacji.

kolumna ztozona tylko z materiatu justunkowego;

stronica nie zadrukowana, wliczana do ogdlnej paginacji ksigiki.

WAS — nawias, znak pisarski jedno- lub kilkuczesciowy, stosowany w sktadach matematycz-
nych, tabelach, wykazach itp.

W CIAGU SKEADAC — sktadac tekst bez akapitow;

tamac rozdziaty w ksigice nie nalezy rozpoczynac od nowych kolumn.

WCIECIE — okreslonej wielkosci odstep tekstu od lewego brzegu kolumny w pierwszym
wierszu akapitu.
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WDOWA — btgd sktadu. Ostatnia linijka akapitu pojawiajgea sie na poczgtku nastgpnej
strony publikacji.

WERSALIKI (majuskuty) — czcionki duiych liter alfabetu danego kroju pisma.

WIAZANIE KOLUMN — kilkakrotne okrecanie sznurkiem bokow kolumny, w celu zahezpiecze-
nia sktadu przed rozsypaniem.

WIERSZ — rzqd znakow drukarskich, wyjustowany do okreslonej szerokosci;

akapitowy pierwszy wiersz ustepu w tekscie; zaleinie od dyspozycji technicznej sktadany jest
7 weieciem lub bez weiecia;

hastowy gtéwny wiersz lub kilka wierszy wyréinionych w uktadach akcydensowych;
KONCOWY (wychodni) — ostatni, petny lub niepetny wiersz ustepu w tekscie.

WINIETA — rysunkowa ozdoha, pierwotnie oparta na motywach winorosli (stad nazwa),
umieszczona jako element zdobigcy stronice ksigiki lub czasopisma.

WKEAD — w oprawie introligatorskiej, komplet zadrukowanych i ztozonych (sfalcowanych)
arkuszy skompletowanych z zachowaniem kolejnosci stronic, przygotowanych do potgczenia
7 oktadkg.

WKEADKA — oddzielnie wykonany druk (np. ulotka, prospekt, anons, ankieta itp.) wktadany
w introligat, do gotowej ksigiki lub czasopisma;

W FORMIE ODLEWNICZEJ LINOTYPU — czg$¢ zmienna, regulujgca szerokoé¢ i stopieri odlewa-
nego wiersza.

WOLUMEN — volumen; facifiska nazwa zwoju papirusowego lub pergaminowego;

odrebna jednostka introligatorska, moze obejmowac jeden lub kilka toméw, stanowi jedng z
podstaw do obliczeri statystycznych oraz inwentaryzacji zbiorow bibliotecznych.

WSTAWKA — dodatkowy tekst do poszczegdlnych stronic maszynopisu, korekty szpaltowej lub
korekty w kolumnach.

WYROWNAC ODSTEPY — zastosowa¢ obowigzujgeq zasade poprawnego sktadania, majgeq
na celu optycznie rownomierne naswietlenie wierszy oraz uzyskanie jednolitej czerni catej
powierzchni odbitej kolumny;

MIEDZYLITEROWE (tzw. $wiatta) — zastosowac space przy szczeglnym uktadzie liter wer-
salikowych, w celu uzyskania optycznie jednolitych odstepow pomiedzy wszystkimi literami
wehodzgeymi w sktad wyrazu.

WYROZNIENIE — zgodnie z dyspozycjg techniczng odmienne ztozenia znaku, wyrazu lub cze-
§ci tekstu przez uiycie pisma pofgrubego, pochytego, wersalikéw, zastosowanie spacjowania
itp.

WYSOKOSC PISMA (czcionki) — odlegtosc od powierzchni oczka do powierzchni stopki
czcionki;

angielsko-amerykariska wynosi 62 p.

lipska réwna sig 66 p.

paryska (normalna) rowna sie 62 2/3 p.

petershurska wynosi 66 3/4 p.



WZORNIK CZCIONEK — zestawiony wg grup, krojow i stopni wydrukowany zbiornik pism, linii,
ornamentéw, znakéw matematycznych, chemicznych itp. znajdujgcych sig w danej drukarni.
WZORY — skomplikowane sktady zecerskie, np. jedno- lub wielostopniowe formuty mate-
matyczne, uproszczone lub strukturalne wzory chemiczne, zawierajoce litery, cyfry, znaki
matematyczne, chemiczne, linie itp.

WZORZEC - zaakeeptowana odbitka, probka koloru, szkic wydawniczy, makieta itp., stano-
wigce podstawe dla wykonania okreslonego procesu technologicznego.

IABLOKOWAC — wstawic w sktadzie, w miejsce brakujgcego znaku lub nieczytelnego wyrazu
odpowiednig ilos¢ znakéw wyrdzniajgcych sie i tatwych do zauwazenia przez lektora.

ZAPAS (SKEADOW) — pozostate po ztamaniu gazety lub czasopisma sktady, rezerwowane
przez wydawnictwo do nastepnych numeréw. Zhieranie

czynnos¢ introligatorska. Sktadanie sfalcowanych arkuszy wedtug ich kolejnoéci w celu ich
przygotowania do szycia lub klejenia. Jest wykonywane recznie lub maszynowo.

ZECERNIA — wydziat produkeyjny w drukarni, wykonujgcy formy ze sktadow recznych,
maszynowych i klisz.

ZGUBIC WIERSZ — przektada jeden lub kilka poprzednich wierszy tekstu w taki sposob, aby
przez rownomierne zmniejszenie odstepow pomiedzy wyrazami zlikwidowac ostatni wiersz
akapitu.

ZLOTY PODZIAk — patrz proporcja.

INAKI ADIUSTACYINE — umowne oznaczenia, za pomocg kidrych wykonuije sie adiustacjg
maszynopisu;

akcentowe dostawiane znaki akcentéw w postaci kropek, przecinkéw, kresek itp. w czcion-
kach wersalikowych wigkszych stopni (powyzej 20 p.);

korektorskie ustalone znaki umowne, stuigce do zaznaczania btedow na odbitkach korektor-
skich tekstow, tabel i innych elementow;

specjalne czcionki stosowane w sktadach technicznych, naukowych, handlowych itp. Naleig
do nich m.in. znaki matematyczne, chemiczne, astronomiczne, biologiczne, meteorologiczne,
muzyczne itp.

SEOWNIK POJEC POLIGRAFICZNYCH
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Przyktadowe pytania egzaminacyjne
oraz kryterie oceniania

1. Przyktady zadai do czesci pisemnej egzaminu dla wybranych umiejetnoéci
7 kwalifikacji AU.54. Przygotowywanie oraz wykonywanie prac graficznych
i publikacii cyfrowych

1.1. Projektowanie materiatow graficznych

Umiejgtnos¢ 2) rozpoznaje formaty oraz typy materiatow cyfrowych, na przyktad:
[ klosyfikuje materiaty cyfrowe,

[ rozrdznia rodzaje materiatow cyfrowych;

[ rozrdznia formaty wektorowych materiatéw cyfrowych;

[ rozrdznia formaty bitmapowych materiatow cyfrowych.

Przyktadowe zadanie 1.

Ktdry format jest macierzystym programu Adobe Photoshop?
A. cdr

B...ipg

C. .psd

D. .indd

Odpowiedz prawidtowa: C.

Umiejetnoé¢ 9) stosuje system zarzgdzania barwg, na przyktad:

[ wymienia elementy skfadajgce sig na system zarzadzania barwg;

[ rozrdznia modele przestrzeni barwnych;

(I okresla atrybuty barwy;

[ okresla funkeje profili barwnych w procesach sktadu i reprodukei;

[ dobiera przestrzeri barwng w zaleinoéci od przeznaczenia obiektéw wektorowych;
[ dobiera przestrzen barwng w zaleznosci od przeznaczenia obiektéw bitmapowych.



Przyktadowe zadanie 3.

W kiorej przestrzeni barwnej nalezy przygotowaé kompozycje graficzno-tekstowe
przeznaczone do drukowania offsetowego?

A.LAB

B. HKS

(. CMYK

D. Adobe RGB

Odpowied prawidfowa: C.

Umiejgtnos¢ 1) rozrdznia pojgcia zwigzane z tworzeniem publikacii, na przyktad:
[ klasyfikuje rodzaje publikacji;

U postuguie sie terminologig z zakresu tworzenia publikacji akcydensowych;

[ postuguie sie terminologig z zakresu tworzenia publikacji broszurowych

i ksigikowych;

[ postuguie sie terminologiq z zakresu tworzenia publikacji elektronicznych.

Przyktadowe zadanie 4.

Zapis ISBN 978-52-56245-32-1 na stronie redakcyjnej publikacji to kod cyfrowy
A. oznaczenia rodzaju opakowania.

B. rodzaju zastrzeienia praw autorskich.

(. Migdzynarodowego Znormalizowanego Numeru Ksigki.

D. Migdzynarodowego Znormalizowanego Numeru Wydawnictwa Cigglego.
Odpowied prawidtowa: C.

Umiejgtnos¢ 4) dobiera parametry zapisu pliku graficznego do sposobu publikacji, na
przyktad:

[ okresli¢ parametry zapisu plikv dla publikacji przeznaczonych do drukowania;

[ okresli¢ parametry zapisu pliku dla publikacji elektronicznych;

[ dobra¢ parametry zapisu pliku dla publikacji przeznaczonych do drukowania;

[ dobra¢ parametry zapisu pliku dla publikacii elektronicznych.

Przyktadowe zadanie 6.

Dobierz parametry zapisu grafiki bitmapowej przeznaczonej do druku offsetowego.
A. 72 ppi, RGB

B. 120 ppi, RGB

. 96 dpi, CMYK

D. 300 dpi, (MYK

Odpowiedz prawidtowa: D.
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Przyktadowe zadanie 7.

Systemem produkcyjnym w poligrafii umozliwiajgcym przeptyw informacji o drukowanej
pracy z naswietlarki bezpoérednio do maszyny drukujgcej jest

A.Cp

B. (P

C.RIP

D. DTP

Odpowiedz prawidfowa: A.

Umiejgtnos¢ 2) przesirzega zasad przygotowania materiatu cyfrowego do naswietlania,
na przyktad:

[ okresla zasady przygotowania materiatu cyfrowego do naswietlania lub drukowania;
[ okresla zasady i metody wykonywania plikow postscriptowych;

[ okresla zasady i metody wykonywania plikow PDF;

[ dobiera parametry impozycji do procesu technologicznego;

[ okresla metody i zasady proofingu.

Przyktadowe zadanie 8.

Ile separacji barwnych nalezy przygotowac do wykonania offsetowych form drukowych dla
druku o kolorystyce 4+0?

Al

B.2

4

D.5

Odpowied prawidfowa: C.

Umiejgtnos¢ 4) przestrzega zasad wykonywania impozycji, na przyktad:
U definiuje pojecie impozycji;

[ wymienia oprogramowanie do wykonania impozycji;

[ okresla zasady wykonywania impozycji akcydensow;

[ okresla zasady wykonywania impozycji broszur;

[ okresla zasady wykonywania impozycji ksigiek.

Przyktadowe zadanie 9.

Ktéry z programéw pozwala na automatyczne rozmieszczenie uiytkéw na arkuszu?
A. Audacity.

B. Corel Draw.

(. Impozycjoner.

D. Adobe Photoshop.



2. Przyktad zadania do czeéci praktycznej egzaminu dla wybranych
umiejetnoéci z kwalifikacji AU.54. Przygotowywanie oraz wykonywanie prac
graficznych i publikacji cyfrowych

(zas na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Wykonaj na podstawie rysunku logo_ryba wektorowe logo do wykorzystania w projekcie
plakatu. Zapisz go pod nazwg logo_plakat_PESEL (PESEL to Twéj numer Pesel) w folderze
plakat_PESEL na pulpicie komputera. Przygotuj zgodnie z opisem technologicznym bitmapy
do wykorzystania w projekcie plakatu i zapisz je w folderze plakat_PESEL na pulpicie
komputera nie zmieniajgc nazw plikéw Zrodtowych.

Laprojekiuj i przygotuj do drukowania cyfrowego plakat o wymiarach zgodnie ze szkicem
szkic_plakat. Do wykonania projektéw wykorzystaj pliki graficzne: tho.jpg, foto.jpg
umieszczone w folderze plakat_materiaty na pulpicie komputera.

Wykonaij pliki PDF zaprojektowanego plakatu. W pliku PDF nie umieszczaj zadnych
elementéw dodatkowych. Wersje otwartq i zamknigtq wykonanego projektu zapisz pod
nazwg plakat_PESEL w folderze plakat_PESEL.

Wykonaj impozycje ulotki na arkuszu SRA3 z umieszczonymi liniami cigcia oraz paskami koloru.

Opis technologiczny bitmap i logo

[ Tho.jpg,- skalowane i kadrowane do wymiardw zgodnych ze szkicem szkic_plakat, 300 dpi,
CMYK;

[ foto.jpg - skalowane i kadrowane do wymiaréw zgodnych ze szkicem szkic_plakat,
usuniete tho, 300 dpi, CMYK;

[ Logo - w postaci wektorowej - skalowane do wymiaréw zgodnych ze szkicem logo_ryba,
CMYK.

Ocenie podlegac bedq 3 rezultaty:

U logo oraz bitmapy zgodne ze szkicami i opisem technologicznym;

U pliki otwarty i zamkniety zaprojektowanego plakatu;

[ impozycja zaprojektowanego plakatu.

Kryteria oceniania wykonania zadania praktycznego bedg uwzgledniac:

[ zgodnos¢ rozmieszczenia materiatu graficznego z zatozeniami;

[ zgodnos¢ rozmieszczenia materiatu tekstowego w folderze z zatozeniami;

[ poprawnos¢ plikw otwartych i zamknigtych zawierajgcych projekt plakatu pod
wzgledem technologicznym i jakoéciowym;

[ poprawnos¢ wykonania impozycji plakatu na arkuszu.
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Umiejgtnosci sprawdzane zadaniem praktycznym:

1. Projektowanie materiatow graficznych

7) postuguie sie oprogramowaniem do przygotowania materiatow cyfrowych;
11) tworzy mapy bitowe i obiekty wektorowe;

12) tworzy kompozycje graficzno-tekstowe prac graficznych;

14) dokonuje konwersji pomigdzy formatami graficznymi;

15) kataloguje materiaty cyfrowe.

2. Opracowanie publikaji

1) opracowuje materiaty wydawnicze dla publikacji;

3) tworzy kompozycje graficzno-tekstowe publikacji;

3. Przygotowanie publikacii i prac graficznych do drukowania

3) przygotowuje materiat cyfrowy do naswietlania i drukowania;
5) wykonuije impozycje prac cyfrowych.

Inne zadania praktyczne z zakresu kwalifikacji AU.54. Przygotowywanie oraz wykonywanie
prac graficznych i publikacji mogg dotyczy¢

[ przygotowania projektow graficznych opakowan do drukowania;

[ przygotowania publikacji elekironicznej;

[ opracowania materiatéw wydawniczych do drukowania,

[ przygotowania do drukowania publikacji.

Bibliografia

Bibliografia (gr. 000000 ksigika” + D000, pisz”) - termin oznaczajgey zaréwno uporzgdkowa-
ny wedtug pewnych kryteriéw i spetniajgcy okreslone zadania informacyjne wykaz (spis) dokumentow
pisanych, jakidziatnaukioutworachpiémiennictwadefiniujgcy zasadytworzeniawspomnianychspiséw.




Bibliografia zasobowa

Bibliografie biblioteczne (zasobowe) majg posta¢ katalogéw opisow bibliograficznych dokumentujo-
cych i inwentaryzujgeych catosé lub udostepniang czesc zasobéw pismienniczych zgromadzonych w
danej instytucji - bibliotece, sktadnicy, archiwum.

Zasady tworzenia wykazow bibliograficznych, ze wskazaniem odpowiednich norm polskich i migdzy-
narodowych, podaje m.in. Barbara Osuchowska i Robert Chwatowski.

Wedtug Barbary Osuchowskiej (Poradnik ..., str. 168-169) bibliografie sq tworzone wedtug najréi-
niejszych, zaleinych od autora, koncepcji merytorycznych. Sg wiec bibliografie przedmiotu - pet-
ne lub cze$ciowe, wykazy wybranych pozycji zrodtowych najnowszych lub obejmujgcych réwniei
starsze, spisy szczegétowe lub ogdlne, podstawowe lub uzupetniajgce, pozycji tylko w konkretnym
iezyku (np. polskim lub obcym), prac cytowanych, i in., wreszcie mogg wystepowaé niekiedy bardzo
cenne bibliografie adnotowane, w ktérych autor poszerza pozycje wykazu whasnymi komentarzami
(co czyni takg pozycje identyczng z przypisem)[1].

Rowniez hasta w encyklopediach mogq zawiera¢ bibliografie, ale nie jest to wymég powszechny.
Wedtug innych kryteriow moina podzieli¢ hibliografie na:

ogdlne - o petnym zakresie i zasiggu terytorialnym (bibliografie narodowe, czyli bazy BN);
specjalne - o ograniczonym zakresie i zasiggu terytorialnym (bibliografie wydawnictw zwartych,
zawartoéci czasopism, osobowe, prac magisterskich lub podyplomowych);

dziedzinowe (z okreslonej dziedziny wiedzy, tematyki), a w tym:

oprogramowania - lista wszystkich dokumentow majacych zwigzek ze specyfikowanym oprogra-
mowaniem, w tym wszelkiego rodzaju dokumentacja, podreczniki, literatura na temat uzywanych
narzedzi i opisy stosownych norm,

adnotowane - zawierajgce informacje o treéci opisywanej publikacji;

terytorialne, w tym narodowe - podmiotowe (dzieta wydane na terytorium danego regionu) i przed-
miotowe (dotyczqce okreslonego terytorium);

ikonograficzne - rycin, drzeworytéw, miedziorytow, ilustracji, obrazow, dziet sztuki;

osobowe - podmiotowe (publikacje okrelonej osoby) i przedmiotowe (dotyczqce okreélonej osoby),
wystepujg np. w hastach biograficznych w Wikipedii;

bieigce - rejestrujgce dokumenty na hiezqco, w ciggu tygodnia, miesigca, roku;

retrospektywne - dla dokumentéw wydanych co najmniej na rok przed rejestracjq)

prospektywne - spis dokumentéw przygotowanych do opublikowania lub bedgcych w toku publikacji;
kompletne - wszystkie dokumenty o okreslonych cechach;

selektywne (wybidrcze) - zalecajgce niektére dokumenty o okreslonych cechach.

Pierwszymi biezgcymi bibliografiami narodowymi w Europie i na $wiecie hyly:
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1797-1810 - Journal typographique et bibliographique (Francja)
1825 - Allgemeine Bibliographie fur Deutschland (Niemcy)

1837 - Publisher's circular (Wielka Brytania)

1870 - Bibliografia polska (zabér austriacki Polski)

1872 - Publisher's weekly (USA)

1898 - Cumulative book index (USA)

1 obcojezycznych bibliografii dotyczgcych Polski mozna wymienic:

1969 - Bibliographie sur la Pologne. Pays - Histoire - Civilisation, Varsovie, PWN
1971 - Bibliographie des travaux des historiens polonais en langues étrangéres parus dans les
années 1945-1968 (opracowanie: Stefania Skwirowska, Wroctaw, Ossolineum)

0d lat 50. XX wieku rozwijajq sie nowe formy bibliografii, jak np.:

treéci hieigce (current contents) - publikowane na bieigco kopie spisow tresci czasopism naukowych,
indeks cytowan - opisy dokumentéw cytowanych w przypisach i bibliografii zatgcznikowych wraz z
opisami utwordw je cytujgcych.

Bibliografia zatgcznikowa

Bibliografia przypublikacyjna (zatgcznikowa) stanowi pozgdany lub obowigzkowy element utwo-
row pismienniczych majocych charakter informacyjny i/lub naukowy, a wiec takich, ktére majg
umoiliwi¢ weryfikacje zawartych w nich tresci. Do takich utwordw naleig m.in. ksigiki naukowe,
popularnonaukowe, zawodowe, rozprawy i artykuty naukowe, sprawozdania z prac badawczych.
Autorzy takich publikacji najczeéciej tworzq ich treé nie tylko na podstawie osobistych przemyélen
oraz badar, ale tez zestawiajg je z danych uzyskanymi z innych rodet lub z takich Zrédet korzy-
stajg albo tez cytujg niezbedne fragmenty in extenso. Jednoczesnie w takim przypadku autor ma
obowigzek doktadnego wskazania wykorzystanego zrédta. Jest to wykonywane przez utworzenie
okreslonego zestawu informacji zwanego opisem bibliograficznym, a zamieszczanego w publikacji
na rozne sposoby - przez wplecenie w tekst gtowny, lub wystgpienie w przypisach do poszczegdlnych
fragmentow tego tekstu (tworzqc przypis bibliograficzny), w podpisach pod ilustracjami, o takie w
przypisach tablicowych lub w tytutach tablic, wreszcie w postaci odrebnego wykazu tych
opisow umieszczanego w koncu publikacji. Ta ostatnia posta¢ — rozwigzanie
zalecane i najczeéciej stosowane — stanowi bibliografie lub literature przedmiotu
i jest tytulowana Bibliografig, Pismiennictwem, Wykazem literatury, Literaturg
lub podobnie.



Rodzaje drukow

Druk ptaski

Druk ptaski - jedna z podstawowych technik druku, obok druku wklestego i wypuktego, stosowana
w technikach graficznych i poligraficznych. Forma drukowa w druku ptaskim charakieryzuje

sig tym, e jest rowna, to znaczy miejsca drukujgce i niedrukujgce znajdujg sig na tym sumym
poziomie. Ogélnie techniki druku ptaskiego dzieli sig na dwa rodzaje:

metoda bezpoérednia (np. litografia, $wiattodruk) - forma drukowa styka sie bezposrednio z
podtoiem drukowym

metoda posrednia (np. offset) - obraz drukowy przenoszony jest z formy drukowej na element
posredniczcy, a dopiero z niego na podtoze drukowe.

W litografii (jest to odmiana grafiki warsztatowej, czyli odmiana artystycznej formy druku) formg
drukowg jest kamien litograficzny. Technika ta wykorzystuje zjawisko fizykochemiczne przycigga-
nia lub odpychania czgsteczek wody. Na formie drukowej wykonuje sig rysunek thustym tuszem
(lub kredkq), a nastepnie zwilia wodg, kidra zatrzymuie sie na miejscach niezattuszezonych
(niedrukujgcych). W czasie druku farba przylega tylko do miejsc zattuszczonych i tylko te miejsca
odbijajg sig na papierze. Wynalazeg litografii jest Alojz Senefelder.

PAPIER

FARBA

KAMIER
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We wspotczesnym przemysle poligraficznym zasady podobne do litografii wykorzystywane sq w
technice offsetowej, ktora wykorzystuje whasciwosci oleofilowe (a co za tym idzie, hydrofobowe)
miejsc z obrazem drukowym oraz whasciwosci doktadnie odwrotne (oleofobowe i hydrofilowe)
miejsc pozbawionych tego obrazu.

Przemystowg technikg druku ptaskiego o ograniczonym zastosowaniu jest swiattodruk. Matryce

w $wiattodruku stanowi ptyta ze szkta lub metalu, powleczona warstwg kopiowg (najczeéciej
ielatyny uczulonej dichromianem amonu lub potasu) z wytworzonymi w niej, za pomocg proceséw
fotochemicznych, miejscami drukujgeymi i niedrukujgcymi. Charakterystyczng cechg swiattodruku
jest brak rastra.

Druk wklesty

Druk wklesty (druk wgtebny) - jeden z trzech podstawowych sposobéw druku (obok druku plaskie-
go i druku wypuktego), stosowany zaréwno w grafice warsztatowej, jak i poligrafii.

Druk wklgsty polega na tym, e miejsca drukujgce sq pofozone poniiej miejsc niedrukujacych.
Farba drukowa pokrywa najpierw catg forme drukowg, po czym z miejsc niedrukujgcych jest
zubierana raklem, a nastepnie farba pozostawiona w zagtebieniach jest przenoszona na podtoze
drukowe.

Ogélnie rzecz ujmujac, w technikach druku wklestego formy drukowe majg wigkszg wytrzymatosé
w poréwnaniu z technikami z dwu pozostatych podstawowych sposobéw druku, a co za tym idzie,
mozliwe jest drukowanie wigkszych naktadéw z jednej formy drukowej, a czesto jest ono takie
szybsze.

Do druku wklestego zaliczane sg nastepujgce techniki graficzne:
warsztatowe: akwaforta, akwatinta, Heliografia, heliograwiura, mezzotinta, miedzioryt, migkki

werniks, odprysk, staloryt, sucha igta.
przemystowe: rotograwiura, tampondruk.



PAPIER

Druk wypukty

Druk wypukty, wypuktodruk - jedna z podstawowych, oprocz druku wklestego i ptaskiego, technik
graficznych, w kidrej odbitka powstaje poprzez odbicie farby natozonej na czesciach wypukdych
formy drukowej. Jest to najstarsza technika graficzna.

Obecnie z technik druku wypuktego przemystowo stosuje sig przede wszystkim fleksografie oraz,
szczegélnie do zastosowari specjalnych, typografie. Zespoty fleksodrukowe sq takze stosowane do
lakierowania. Typografia byta powszechnie stosowang technikg druku przed upowszechnieniem
sig urzgdzen do naswietlania, ktdre umozliwity tatwe stosowanie druku offsetowego (druk plaski),

ktory pozwala na uzyskanie lepszej jakosci odbitek i jest bardziej ekonomiczny z innych wzgledéw.

FAPIER

FARBA

KLOCEK

L
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Papier wymiary

format zasadniczy formaty pomocnicze

SIEREGA SZEREGB  SZEREG C

Symbol formatu Wymiary arkusza [mm] Symbol formatu Wymiary arkusza
[mm] Symbol formatu Wymiary arkusza [mm]

4A0 1682~2378 — - - -

200 11891682 — - - -

A0 8411189 B0 10001414 (0 917x1297

Al 594x841  BI 707x1000 (1 648<917
A2 420<594 B2 500=707 (2 458=648
A3 297x420 B3 353500 (3 324x458
M 210297 B4 250=353 (4 229=324
A5 148210 B5 176250 (5 162x229
A6 105<148  B6 125<176 (6 114x162
A7 74<105  B7 88x125 (7 81=114
A8 52x74 B8 62x88 (€] 57x81
A9 37x52 B9 44x62 ¢ 40<57
AT0 26x37 B10 3144 (10 28x40
formatDL 99%210 - - koperta DL 110x220

- - - - (7/6 81x162

Papier (z gr. U000 (pdpyros), tac. carta papirea) - spiléniona na sicie masa wiéknista po-
chodzenia organicznego o gramaturze od 28 do 200 g/m2. Wytwarzany poprzez utozenie na sicie
whékien. Papier jest wytwarzany w formie arkuszy lub wstegi nawijanej w zwoje. Po uformowaniu
masy na sicie jest odwadniany, prasowany, suszony i gtadzony w podzielonych etapach ciggtego
procesu wytwarzania.

Uzywane sq zwykle wiokna organiczne: z celulozy, wtokno $cieru drzewnego - otrzymywane po-
przez starcie i zmielenie bali sosnowych (tzw. papierowki) w procesie rozwlokniania mechanicznego.
(zasem stosowany jest proces rozwtokniania chemicznego i majg zastosowanie inne wiékna roélinne
(stoma, trzcina, bawetna, len, konopie, hambus). Zastosowanie ma tez makulatura uprzednio pod-

dana procesowi dyspersji.



Historia papieru

Papier (wedtug chiriskich kronik) zostat wynaleziony w Chinach przez kanceliste na dworze cesarza
He Di z dynastii Han, eunucha Cai Lun, okoto 105 r. n.e. Kancelista eksperymentowat z korg drzew,
jedwabiem, a nawet sieciami rybackimi, oz trafit na whasciwg metode (papier czerpany) z uiyciem
szmat jedwabnych i Inianych. Cesarz He Di w uznaniu doniostoéci wynalazku podnidst go do
godnoéci minisira rolnictwa.

Wyniki badan archeologicznych pokazujq jednak, ze papier byt juz znany wezeéniej, co najmniej
w 8 roku p.n.e. Z tego roku pochodzi skrawek papieru z 20 chifiskimi znakami odnaleziony w
Nefrytowej Bramie, granicznej straznicy jedwabnego szlaku. Byé moze papier jest jeszcze starszy,
jego niezapisane skrawki byty znajdowane w stanowiskach pochodzgcych prawdopodobnie z Il
wieku p.n.e., jednak to datowanie jest niepewne. Prawdopodobnie zatem Cai Lun wynalazt tylko
metode masowej produkcji papieru.

Po bitwie nad rzekg Tatas w 751 r. Arabowie wzieli do niewoli chiriskich papiernikow, dzieki kiorym
papier upowszechnit sie na ziemiach arabskich. Arabowie do produkeji papieru uzywali skrobi, kid-
ra dobrze spetniata swoje zadanie w gorgeym i suchym klimacie, ale nie nadawata sig do bardziej
umiarkowanych regionéw. Wytwarzanie trwato doé¢ dfugo, gdyz whokna byly oddzielane recznie.
Poczgtkowo w Europie uzywano papieru wyprodukowanego przez Arabéw, kidrzy mieli papiernie
m.in. w Hiszpanii i na Sycylii. Za najstarsze papierowe rekopisy, powstate na kontynencie europej-
skim, uchodzq Breviarium i Missale mozarabicum, przepisane przed 1036 rokiem, w klasztorze
Santo Domingo de Silos w poblizu Burgos. W kregu kultury faciriskiej pierwsze papiernie zostaty
zatozone w XIl i XIIl wieku: w Hiszpanii (przed 1150 r.), a nastepnie we Woszech (przed 1230 r.).
0d XIIl wieku produkeja papieru zaczeta rozpowszechniac sie w innych krajach europejskich.

Najstarszq i najbardziej znang jest, zatozona w 1268 roku, papiernia w Fabriano. W procesie
produkeji papieru wprowadzono fam trzy innowacje:

wiékna tkanin byly rozdzielane za pomocq specjalnej maszyny (pila a magli multipli), co przyczy-
nito sig do zwigkszenia produkeji i poprawy jakosci gotowego wyrobu,

uiyto zelatyny zwierzecej jako $rodka spajajgcego wiokna,

wprowadzono znak wodny, ktory umozliwiat identyfikacje papierni i stanowit gwarancjg jakosci.

51



58

Wprowadzone innowacje oraz migracje papiernikow przyczynity sie do rozpowszechnienia zaréwno
samego papieru z Fabriano, jak i sposobu jego produkeji w Europie zaalpejskiej.

Proces produkeji papieru ulegt przyspieszeniu po wprowadzeniu okoto 1670 roku nowej maszyny
tzw. ,Holendra”. Maszyna umoiliwiata mielenie surowca do postaci pulpy za pomocg nozy umiesz-
czonych w kadzi (nozowisko denne i walec mielgcy).

0d poczatku XIX w. poszukiwano alternatywnych surowcow do produkeji papieru. Po wielu ekspe-
rymentach najbardziej odpowiednim i prostym w produkcji okazat sie Scier drzewny i celuloza.
Lastosowane po raz pierwszy przez Friedricha Gottloba Kellera w 1845 r. W 1867 r. Heinrich Voelter
i Johann Matthiius Voith przedstawili na wystawie w Paryiu urzgdzenie do produkeji papieru
maszynowego z celulozy. Od tego czasu produkeja papieru stata sig masowa.

Kompozycja

Kompozycja - uktad elementow zestawionych ze sobg w taki sposoh, aby tworzyly one harmonijng
catoéé. Kompozycjg okresla sie rowniez samo dzieto, zawierajgce potgczone ze sobg sktadniki.

Celem kompozydii jest osiggniecie zamierzonego efektu plastycznego poprzez umiejetne dobranie
koloréw, ksztattéw, proporci, faktur i potozenia przedstawianych elementow, czasem na drodze
porzgdkowania podobnych do siebie sktadnikéw, a kiedy indziej poprzez zestawianie ich na
zasadzie kontrastu. W kompozycji wykorzystuje sie tez czesto pewne konstrukcje znane z geometrii
takie jak symetria czy zloty podziat. Odpowiednie operowanie tymi narzedziami daje efekt w
postaci réinych nastrojow, uczu¢, przeiyc jakich moze doswindczy¢ odbiorca - moina uzyskaé na
przyktad zaréwno odczucie statycznosci, porzgdku, réwnowagi, harmonii, jak i dynamiki, chaosu
czy nierdwnowagi.

W historii sztuki wystepowaty epoki, ktore okreslaty bardzo $cisle zasady poprawnej kompozycii.
Przyktadem mogg by¢ porzadki architektury klasycznej. Dzisiejsza sztuka kompozycji, przyjeta
pewne ogélne zatozenia z wezeéniejszych epok, ale pozostawia artystom wigcej swobody i nie
narzuca gotowych rozwigzan.



(zesto, na podstawie uktadu elementéw, wyrdznia sig przeciwstawne do siebie rodzaje kompozydii,
na przyktad:

kompozycja otwarta i kompozycja zamknieta

kompozycja statyczna i kompozycja dynamiczna

kompozycja rytmiczna

kompozycja symetryczna i kompozycja asymetryczna

kompozycja rzedowa, kompozycja pasowa i kompozycja kulisowa
kompozycja diagonalna, kompozycja horyzontalna i kempozycja wertykalna
kompozycja abstrakeyjna i kompozycja realistyczna

kompozycja dosrodkowa i kompozycja odérodkowa
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Typografia

BMOZE( Blul|

pous ejul|
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Typografia - termin majqcy szereg pokrewnych znaczen zwigza-
nych z uzyciem znakéw pisarskich w druku, prezentacjq ich na
ekranie monitora komputerowego itp.: poligrafia, drukarstwo, raczej
w znaczeniu tradycyjnym, zwigzanym ze stosowaniem czcionek;
technika druku wypuktego, zwanego inaczej typograficznym

Jedna z technik druku wypuktego za pomocgq farb typograficznych,
ktére nalezqg do kategorii farb mazistych. Farba naniesiona na
wypuktq forme drukowgq jest bezposrednio przenoszona na podtoze
drukowe. Gdy z typograficznej formy drukowej farba jest przeno-
szona na gume offsetowq i dopiero z gumy na podtoze drukowe,
wéwczas mamy do czynienia z typooffsetem zwanym czasem
suchym offsetem. Typografia jest jedng z najstarszych technik druku:
przed wprowadzeniem ruchomych czcionek Gutenberga wykonywa-
no drzeworyt i za jego pomocq wykonywano druk.

W wyniku rozwoju innych technik druku uzycie typografii zostato
zmarginalizowane.

Typografia (z gr. I0m0 (typos) - ,uderzenie; odbicie; obraz,
posqg; forma, ksztalt, model, typ” od I0mU0ID (typtein) ,uderzaé”

i 10000 (graphe) - ,pismo”)[1] - termin majqcy szereg pokrewnych
znaczeh zwigzanych z uzyciem znakéw pisarskich w druku, prezen-
tacjq ich na ekranie monitora komputerowego itp.:

poligrafia, drukarstwo, raczej w znaczeniu tradycyjnym, zwigzanym
ze stosowaniem czcionek;

technika druku wypuktego, zwanego inaczej typograficznym;

ogét zagadnier dotyczqcych projektowania drukowanych liter i
innych znakéw pisarskich (zaréwno czcionek jak i fontéw) oraz wza-
jemnych relacji pomiedzy tymi znakami i grupami znakéw;

vktad graficzny drukowanej strony;

sztuka uzytkowa zajmujqca sie estetykg szaty graficznej publikaci;
uktad graficzny strony w witrynie WWW.
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Poligrafia

Poligrafia - dziedzina techniki zajmujqca si¢ procesami wytwarzania
drukéw. Na przestrzeni wiekéw zachodzity w niej zmiany, az osig-
gneta ona dzisiejszy etap przemystowy, ktérego rozwéj zachodzi

w jeszcze szybszym tempie. Przemyst poligraficzny jest szczegélng
dziedzing produkcyjng - obejmuje opracowywanie wzorcéw (form
drukowych) oryginatéw tekstowych i rysunkowych oraz drukowanie
za ich pomocq kopii, w wiekszoéci na potrzeby masowego odbiorcy.
Jak kazdq dziedzing produkcyjng, tak i poligrafie mozna okresli¢
poprzez wykorzystywane technologie, charakterystyke wyrobéw i
powigzania z innymi dziedzinami gospodarki.

Produkeja poligraficzna

Rozwdj technik poligraficznych sprawia, ze koniecznym staje sie
uécislenie terminologii poligraficznej. Na podstawie normy 1SO
12637 produkcje poligraficzng mozna podzieli¢ na etapy:

*  Prepress

* technologia analogowa

* przygotowanie: projektowanie, obrébka i reprodukcja obrazu,
wykonanie proofu

* montaz obrazu: impozycja i wykonanie proofu

* wykonanie formy drukowej: mechaniczne, fotochemiczne, elek-
troniczne grawerowanie

* technologia cyfrowa
* przygotowanie: projektowanie, obrébka i reprodukcja obrazu,
wykonanie proofu



* montaz obrazu: impozycja i wykonanie proofu

* wykonanie formy drukowei: elekironiczne grawerowanie, CiF,
od komputera do podtoza, CiP, od komputera do elektroniczne-
go noénika obrazu

e Press (drukowanie)

*  bezfarbowe

* fotochemiczne: halogenkami srebra, diazoniowe

e termochemiczne: bezposrednie termiczne

* elektrochemiczne: wytadowaniami iskrowymi

*  bezformowe

* ink-jet: ciggty, kropla na zgdanie

* termotransferowe: z noénikiem woskowym, termosublimacyjne

* elektrostatyczne (zob. druk cyfrowy): elekirograficzne, elektro-
fotograficzne, strumieniem elekironéw, magnetograficzne

e zformg

*  wypukte: fleksograficzne, typograficzne, typooffsetowe

* plaskie: litograficzne, offsetowe

*  wkleste: rotograwiurowe, wklestolinijne, tamponowe

e farboprzenikalne: sitodrukowe, risograficzne

*  Postpress

e obrébka introligatorska

* uszlachetnianie druku

e spedycja

Czcionka

Rodzaj noénika pojedynczych znakéw pisma drukarskiego, pod-
stawowy materiat zecerski uzywany w technice druku wypuktego.
Wspétczesnie czcionka drukarska zostata wyparta przez font kom-
puterowy, ktéry jest obrazem pojedynczego znaku (glifu) zakodo-
wanym w postaci bitmapowej lub wektorowe;j.

W jezyku potocznym pojecie czcionka jest uzywane niekiedy jako
metonimia pojecia font, kiéry w rzeczywistodci jest zestawem czcio-
nek.
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Charakierystyka

Czcionka ma postaé metalowego prostopadtoscianu odlanego
ze stopu drukarskiego. Gtéwng czeéé czcionki stanowi stupek. Na
jego gérnej (czotowej) powierzchni znajduje si¢ wystajgca gtéwka
o ksztalcie drukowanego znaku. Ptaska powierzchnia gtéwki sta-
nowi tzw. oczko odbijajgce w trakcie drukowania znaki pisarskie.
Oczko to powierzchnia samego znaku. Prostokgt opisany na obrysie
gtéwki nie wypetnia jednak catosci powierzchni czotowej czcionki.
Pomigdzy gtéwkg i krawedziami bocznymi czcionki znajdujq sie od-
legtosci zwane odsadkami. Odsadka umozliwia sktadanie samego
tekstu bez justunku, zapewniajgc minimalny potrzebny odstep mie-
dzy znakami w wierszu (w poziomie) i migdzy wierszami (w pionie).

Jedna z powierzchni bocznych czcionki jest tzw. ptaszczyzng sygna-
turowq. Zawiera ona wyztobienia (sygnatury) majgce utatwié osobie
sktadajqce| - zecerowi - zorientowanie si¢ w poprawnosci sktadu. Z
tego samego powodu powierzchnia dolna (stopkowa) zawiera wyzto-
bienie zwane zitébkiem. Ztdbek jest potozony asymetrycznie, aby
zecer po odwréceniu catego sktadu do géry nogami réwniez mégt
si¢ zorientowaé w poprawnoéci pracy (czy niektére litery nie zostaty
utozone do géry nogami (np. O, H). Czcionki nie posiadajg wypustek
wchodzgcych w czcionki sgsiednie. Dla niektérych znakéw istniejq jed-
nak tzw. ,czcionki z przewieszkq”, czyli czcionki o oczku wystajgcym
poza niektére krawedzie powierzchni czotowe|. Wszystkie czcionki
majq te samq wysoko$é, wynoszgcg 66 i 1/3 punktu typograficznego.

Istniejq réwniez ,czcionki” pozbawione oczka, tzw. §lepy materiat ze-
cerski, czyli justunek - sq to wszelkie metalowe kostki, blaszki i sztabki
wypetniajqce puste miejsce wokét czcionek tak, aby przy zwigkszeniu
odlegtoscimiedzy znakamiiwierszami, orazpo wypetnieniu pustych po-
wierzchnitamanejkolumny stanowitaonanadaljednolity masywnyblok.



Czcionki wigksze, zwykle od wielkoéci 2 kwadratéw, byly czesto
drewniane, tzw. ,drewniaki”. Wykonywane byly z twardego drew-
na, jednak wbrew pozorom nie debowego. Najczeiciej stosowano
twarde drewno cienkowtékniste: buk, grusza, klon, $liwa lub wisnia,
nasycone olejem lub pokostem; uzywano réwniez czcionek z two-
rzyw sztucznych. Czcionki te nazywane byty czcionkami afiszowymi.

Wielkoéci czcionek i justunku okreslano wytgcznie w punktach typogra-
ficznych oraznazwach zwyczajowych bedgcychich wielokrotnosciami.

W drukarni najpopularniejsze byly czcionki reczne zwane tez
fabrycznymi. Byly to gotowe czcionki wykonane poza drukar-
nig w odlewni czcionek (giserni) i stuzyly do wielokrotnego uzy-
cia. Oprécz tego stosowano czcionki monotypowe odlewane na
miejscu w drukarni na maszynie zwanej monotypem. Na mono-
typie odlewano czcionki (monotypy) bezposrednio (i w kolejno-
éci) do zadanego sktadu. Oprécz tego w drukarniach stosowa-
no jeszcze linotypy stuzqce do odlewania catych wierszy tekstu.

Kolor czcionki

Kolor czcionki wspétdziata z typografig na wiele sposobéw, odgry-
wajqc rézne role, ktére zaréwno pomagajqg w przekazie informacji,
jak i stanowiq element ogélnego efektu wizualnego projektu. Kolor
mozna zastosowaé w celu wprowadzenia logicznej, wizualnej hie-
rarchii w tekécie, dla dodatkowego zdefiniowania i skontrastowania
go oraz nadania mu innego znaczenia. Dotyczy to zaréwno koloru
drukowanego tekstu, jak i podtoza na ktére jest nanoszony. Ze
wzgledu na to, ze rézne kroje pisma majq zréznicowanq szerokosé
znakéw, rézng wysokosé x oraz rézne style szeryféw, kroje pisma
zlozone w tym samym stopniu pisma z takg samq interliniq oraz
innymi wymiarami dadzg odmienne stopnie pokrycia kolorem na
stronie, a tym samym stworzq wrazenie réznych koloréw. Jest to
przyktad ekstremalny, jednak bardzo dobrze ilustruje to zatozenie.
Kréj z blokowymi szeryfami ma szerokie kreski i wydaje sie bardziej
czarny na stronie, poniewasz ta farba dominuje.
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Historia czcionki

Czcionka zostata wynaleziona na Dalekim Wschodzie w Xl w. przez Bi
Shenga, jednak w Europie do powszechnego uzytku zaczeta wchodzié
dopiero od XV w. Stosowania czcionek zaprzestano na poczgtku lat
90. XX w. po upowszechnieniu sig systeméw DTP. Obecnie czcionki uzy-
wane sq tylko w artystycznych technikach druku oraz w niektérych dru-
kach akcydensowych, np. w wykonywanych celowo tradycyjnymi meto-
dami dyplomach lub w wydawnictwach o charakterze pamigtkowym.
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